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RESUMO

Objetivou-se analisar a producdo de desenhos por meio de atividades: informatizada de
aprendizagem e com lapis e papel, tendo como participantes alunos da Associacdo dos Pais e
Amigos dos Excepcionais, com idades entre 14 e 19 anos. O instrumento foi o ambiente
informatizado A Bela Adormecida. As produgdes revelaram que houve o exercicio das
funcdes psicoldgicas superiores, tais como, percep¢do dos estilos, a escolha deles e a
memoria para retoma-los, trazendo-os para uma representagdo propria. Os desenhos
permitiram aos alunos a organizacio da experiéncia vivenciada de uma forma estética, além
de ter se constituido como uma expressao lidica e criativa.

Palavras-chave: Desenhos. Fungdes psicoldgicas superiores. Estética.
ABSTRACT

This study relates to the contribution of psychology, in a context of linguistic development of
children with special educative necessities, with focus on the representation, though
drawings. The drawing, in general, facilitates the investigation about the development of
children in the cognitive and affective aspects, among others, besides making it easy the
identification of children's social and cultural background. It was our intention to analyze the
production of drawings trough activities: electronic learning and with pencil and paper,
having as participants students of Associagdo dos Pais e Amigos dos Excepcionais, with
ages between 14 and 19. The instrument was the computerized background A Bela
Adormecida (The Sleeping Beauty). The productions revealed that there happened the
exercise of superior psychological functions, such as, perception ot styles , the choice of tem
and the memory to retake them, bringing them to a self representation. The drawings allowed
the students to organize the experience lived in an aesthetic shape, besides being constituted
as a playful and creative expression.

Key words: Drawings; Superior Psychological Functions; Aesthetic.
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1. INTRODUCAO

Num dia chuvoso da década de 1880 — ou pelo menos assim se conta — um italiano de
nome Corrado Ricci correu buscando abrigo em uma viela coberta. Enquanto
esperava a chuva amainar, uns rabiscos na parede atrafram sua atencdo. Viu alguns
desenhos encantadores e um tanto desajeitados que qualquer pessoa reconheceria
como feitos por mao infantil. Até af nada de novo, exceto que Ricci, intrigado pelos
desenhos, comecou a cogitar sobre o que havia de tdo especial neles que os tornava
tao diferentes da arte convencional dos adultos. Assim comecaram seu interesse e
estudo da arte infantil. Embora nfo tenha sido ele a primeira pessoa a levar a sério o
assunto, foi seu libreto A Arte das Criancas Pequenas, publicado em 1887, que
deflagrou o interesse pelo desenho infantil (COX, 2001, p. 2).

O presente estudo se relaciona a contribui¢ao da psicologia, em contexto de desenvolvimento
linguistico de criangas com necessidades educativas especiais, com foco na representacao,
por meio do desenho.

O desenho € uma técnica util e muito utilizada em pesquisas com criancas (DELVAL, 2002),
em diferentes tematicas e contextos. Grubits (2003) menciona que o desenho, de modo geral,
favorece investigagdes sobre o desenvolvimento infantil nos aspectos cognitivos e afetivos,
dentre outros, além de favorecer a identificacdo de aspectos sociais e culturais do meio
ambiente das criancas.

Como exemplo de uma investigacdo sobre o desenvolvimento infantil em seu aspecto afetivo,
os desenhos de uma crianca hospitalizada, realizados em sessdes de psicoterapia, foram
analisados por Souza, Camargo e Bulgacov (2003), a luz da teoria histdrico-cultural. Os
resultados evidenciaram que o desenho € um dos meios utilizados pela crianga para expressar
sua vivéncia emocional. Essa parece ser a caracteristica mais popularmente conhecida do
trabalho de um psicélogo com desenhos, em um psicodiagndstico.

Quanto a identificacdo de aspectos do meio ambiente das criangas, pode-se citar trabalho de
educacdo ambiental, exemplificado em Goldberg, Yunes e Freitas (2005) que, a partir da
abordagem ecoldgica do desenvolvimento humano, utilizaram desenhos como expressao
criativa da percepcdo dos ambientes habitados, ressaltando a importancia desses como
ferramenta da arte-educacao.

Por ultimo, na identificacdo de aspectos culturais do meio ambiente das criangas, tem-se
como exemplo a pesquisa de Grubits (2003) sobre a identidade de criancas, mediante o
desenho da casa como revelador da organiza¢do de alguns grupos indigenas.

Na perspectiva desses trabalhos, o desenho estaria articulando temas como emocgdes,
percepcoes e identidade, em contextos diferentes de psicoterapia, arte-educacdo e cultura
indigena, respectivamente. Dessa forma, o desenho foi a representacio que permitiu
investigar o conhecimento decorrente dessas interacdes, a partir de abordagem tedricas
diferentes.

Especificamente, em se tratando de trabalhos voltados para pessoas com deficiéncias, em
estudo realizado para avaliar a formacdo da imagem mental de criangcas portadoras de
paralisia cerebral, Cassis e Francisquetti (2007) observaram que as representacdes artisticas
estimulam a representacdo da imagem mental infantil. A formagdo dessa, ocorre devido ao
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desenvolvimento de fatores como a maturagdo, as interagdes sociais, a experiéncia fisica e a
percepcao visual. Nesse sentido, a contacdo de histdrias, as representacdes através de objetos
e desenhos, favorecem a expansdo do pensamento, dos valores e de sentimentos. As
atividades artisticas permitem que as criancas organizem suas emog¢des, desejos e fantasias,
além de ser uma forma ludica e criativa que permite a expressao por meio da linguagem nao
verbal. As autoras utilizaram a histdria de “Alice no Pais das Maravilhas” contada em varias
sessOes e representada através de objetos. Segundo elas, a representacdo favoreceu a
imaginacdo e a expressao pessoal. Ao final do estudo relataram que as criangas participantes
criaram imagens mentais, porém de forma mais lenta devido a paralisia cerebral. Concluiram
que a contagdo de historias e o desenho contribuiram, por meio das associacdes realizadas
com os personagens da narrativa, um entendimento de que € possivel superar os obstaculos,
mesmo com as dificuldades vivenciadas no cotidiano, principalmente relacionado a
deficiéncia. O uso de objetos concretos durante a histéria permite melhor compreensdo e
maior retencdo da sequéncia da narrativa e o desenho se mostrou como uma ferramenta ttil
para entender o imagindrio infantil, além de estimular a percepcao visual.

Segundo Freitas e Anastasiou (2009), o desenho é amplamente empregado no ensino da arte,
e tem no ambito artistico um importante papel. E uma atividade fortemente conectada com a
imaginacdo. No ato de desenhar estd implicita uma conversa entre o pensar e o fazer, entre o
que esta dentro e o que estd fora. A percepcdo e a sensibilidade sdo as janelas para o mundo
que possibilitam a troca entre os processos internos e externos. No ato de desenhar ha
referéncias ao cotidiano, alusdes a fantasia, lembrangas, recriacdo, significacoes,
interpretacdes, que possibilitam a elaboragao de correspondéncias entre o real, a percep¢ao e
o imaginario. Enquanto processo de produgdo, o desenho traz a tona figuracdes, fantasias e
imaginacdo que representam o real possivel, elaborado pelas vivéncias da crianga, que €
socialmente constituida. A linguagem possibilita a atribui¢do de significados aos desenhos, €
esse processo € sociocultural: ninguém pinta, desenha ou molda aquilo que vé€, mas o que
aprendeu a ver e que, assim, passa a conhecer. A livre expressdo da crianga depende das
oportunidades proporcionadas pelo meio e, a0 mesmo tempo, amplia as possibilidades dela
para interagir com esse mesmo meio. Entretanto, o desenho néo deve ser compreendido como
mera atividade escolar, ou aptidao pessoal para a arte. Trata-se de um didlogo permanente
entre a crianca € o mundo, uma constante busca de comunicabilidade e inteligibilidade.

As autoras ressaltam que o ensino da arte, com criangas com necessidades educativas
especiais, estd relacionado a uma proposta alicercada na interagdo social, partindo-se da
premissa de que o desenho possibilita a criacdo de espagos de interacdo sécio-cultural, sendo
fundamental no ensino da arte quando se pensa na inclusdo de criangas com necessidades
especiais. Ao desenhar, a crianca comunica o que apreendeu da realidade, e esse processo
permite conhecé-la, bem como possibilita a ela o conhecimento do outro, do meio, da
sociedade. O ensino de artes visuais nas escolas deve ser um espaco onde as interacdes
ocorram de modo espontaneo, sem cerceamentos. Nao € fécil criar e, nesse sentido, o ensino
e a pesquisa deveriam contemplar essa questdo, expressa em valores, sentimentos e critérios
que nao sejam alheios a realidade das criangas, considerando a identidade e a diferenca,
consistindo em despertar na crianca aquilo que ela ja possui dentro de si, ajudando-a a evoluir
e a orientar 0 seu desenvolvimento, contemplando assim possibilidades de construgdo,
desconstrugdo e reconstrucao, tal como ocorre na arte.

Um ndmero cada vez maior de pessoas com necessidades especiais estdo envolvidas em
atividades artisticas, em vdrias dreas. Nesse caso, mais do que proporcionar a inclusdo social,

z

essa € uma maneira de inserir no cotidiano questdes de cidadania, pois ainda existe uma
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crenga que considera essas pessoas no ambito do assistencialismo. De acordo com Freitas e
Anastasiou (2009), a educagdo inclusiva s6 tem sentido se tiver proje¢do na estrutura social,
integrando discursos que vao muito além do ambito educacional.

Assim, € possivel pensar na arte como caminho para fortalecer a integragao da escola com o
que se passa além dos seus muros: uma realidade social, que ainda exclui, muito mais do que
inclui.

A partir da concepgdo esbogada, relativa a importancia dos desenhos enquanto meio de
representacao, apresenta-se uma situacdo de elaboracdo de desenhos. Essa consiste em um
ambiente virtual de aprendizagem para trabalhar os movimentos da pintura (cubista,
impressionista, expressionista e surrealista), por meio do cldssico A bela adormecida.

Existem vérias versdes do cldssico: uma delas é A Bela Adormecida do Bosque. Nessa,
acontece o casamento e o casal enfrenta dificuldades antes de chegar ao final feliz. O nimero
de fadas € 7. Em outra versio o nome da historia € Rosa Silvestre. No final a Bela
Adormecida é acordada pelo beijo do principe. O numero de fadas é 13. Por meio dessas
versdes consegue-se perceber a importancia das fadas. As fadas que abencoam ou ndo um
recém-nascido, por terem ou ndo sido convidadas para uma festa, aparecem em muitos
contos, além da histéria da Bela Adormecida. As Fadas, nas historias miticas ou infantis,
trazem para o recém-nascido os presentes necessarios para seu desenvolvimento cultural.

A atividade proposta inicia-se a partir da seguinte questdo: Se a Bela Adormecida nascesse
hoje, quais presentes as fadas lhe dariam para que ela pudesse crescer e ser feliz? A partir dai
sdo apresentadas quatros flores nos estilos cubista, impressionista, expressionista e surrealista
e o usudario é convidado a escolher uma flor dentre os estilos para desenhar e presentear a
Bela adormecida na histdria.

No estilo cubista ha valorizacdo das formas geométricas: cilindro, retangulos, quadrados,
esferas. As cores sdo sérias tais como o branco, preto, cinza, marrom, ocre € amarelo, € 0
desenho € parecido com escultura. No impressionismo hé valorizacdo da luz solar; até as
sombras devem ser luminosas e coloridas. As cores sdo puras e separadas, e o desenho sem
contornos. No estilo expressionista ha valorizagao da expressdo dos sentimentos tais como o
amor, medo, ciime e a soliddo, e as cores sdo vibrantes como vermelho, amarelo, laranja e
verde. O desenho € distorcido ou exagerado. No surrealismo valoriza-se o subconsciente,
sonhos e a imaginacdo. As cores sdo fortes ou apagadas e estdo ligadas aos sentimentos. O
desenho ¢ irreal, seja na forma, tamanho, textura ou constituicdo (RODRIGUES, 2004).

A proposta dessa atividade ja foi apresentada em dois eventos académicos: um de arte-
educacdo (GOMES; RODRIGUES, 2009) e outro de educacdo e psicologia (GOMES;
RODRIGUES, 2010). No primeiro, os estudos giraram entorno das possibilidades de
ascensdo cultural por meio da arte e no segundo focaram o desenvolvimento das fungdes
psicoldgicas superiores. Tais estudos motivaram a aplicacdo dessa atividade em um contexto
de educacdo especial, com a finalidade de favorecer o desenvolvimento dos processos de
expressao € representagdo e, concomitantemente, o desenvolvimento das fungdes
psicoldgicas superiores.

As fungdes psicoldgicas superiores como a percep¢ao, memoria, pensamento, inteligéncia, se
desenvolvem na relagdo com o meio sociocultural e mediadas por signos, também entendido
como simbolo. O simbolo acumula uma carga de significados processados social e
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historicamente, a qual influi na nossa vida psiquica. Estd ligado ao conhecimento dos
conteidos do inconsciente, mas também ao estudo das culturas, da arte e das religides
(MALANGA, 2004). O desenvolvimento mental, a capacidade de conhecer o mundo e de
nele atuar € uma construcao social que depende das relacdes que o homem estabelece com o
meio em que vive. O desenvolvimento dessas funcdes ndo se deriva linearmente, a partir de
funcdes elementares, mas sdo formadas em situagdes especificas, na vida social, por meio dos
processos de internalizacdo, mediante o uso de instrumentos. Assim sendo, a formacdo da
percep¢do, memoria, pensamento e inteligéncia, ocorre a partir da atividade do aprendiz, com
ajuda de ferramentas socioculturais. Desse modo, os instrumentos de mediacao simbdlica sd@o
uma fonte de desenvolvimento e também de reorganizacdo do funcionamento psicoldgico
como um todo.

As operagdes com signos surgem como resultado de um processo de desenvolvimento das
fungdes psicoldgicas superiores. Isso sugere que o uso dos signos pelas criangas ndo esta
associado apenas a sua imaginacdo ou a um ensinamento de um adulto, mas sim a uma série
de acdes que possibilitaram o seu desenvolvimento. Cada atividade realizada interfere na
capacidade de realizacdo de uma acdo futura, e estd repleta de um aprendizado anterior.
Assim, as fungdes psicoldgicas superiores surgem como resultado de um processo dialético
que se desenvolve a partir de estdgios. A memoria € uma das funcdes centrais no inicio da
infancia devido ao fato da crianca lembrar para pensar, 0 que cria uma conexdo entre
memoria e pensamento. A memoria se torna uma ferramenta essencial para unir elementos
passados com acdes presentes. Nos primeiros estigios, a memoria chega a ter importancia
mais acentuada do que o pensamento abstrato. Porém, na adolescéncia ocorre uma inversao:
lembrar significa pensar, pois a memoria estd impregnada de l6gica, o que faz com que o
processo de lembrar se estabeleca com relacOes ldgicas. Durante as atividades realizadas
pelas criangas, a fala passa a ser um fator de grande importincia na resolu¢do de problemas,
contribuindo no planejamento e na execucao de tarefas (VYGOSTSKY, 1989).

A partir dos conceitos apresentados, esta pesquisa teve como objetivo geral analisar a
producdo de desenhos em duas situagdes: por meio de uma atividade informatizada de
aprendizagem que compde o CD ROM Recontando Histérias (GOMES; RODRIGUES,
2005) e na sala de aula com lapis e papel. Teve como objetivos especificos ressaltar a
importancia da imaginacdo e potencial da expressdo do desenho como importante ferramenta
na constru¢do de conhecimentos; favorecer a formacdo da sensibilidade, criatividade e
capacidade de transcendéncia.

2 METODOLOGIA
2.1 Participantes

Participaram do estudo todos os alunos de uma classe especial da Associagdo dos Pais e
Amigos dos Excepcionais, em fase de transicdo para o ensino regular, com idades entre 14 e
19 anos. Todos os alunos que participaram estavam autorizados pelos pais ou responsaveis,
com assinatura do Termo de Consentimento Livre Esclarecido.

.De acordo com a professora os diagndsticos clinicos dos alunos sao relativos a encefalopatia
cronica, defici€éncia mental, sindrome do X frigil e sindrome de Down.

A encefalopatia cronica nao progressiva € uma das formas de definir a paralisia cerebral. Ela
¢ caracterizada pelo déficit motor ndo progressivo do sistema nervoso central com
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deficiéncias associadas. Esse déficit motor € um componente de uma sindrome de lesdo
cerebral mais ampla, podendo incluir além da disfungdo neuromotora, a disfungdo
psicoldgica, ataques e transtornos comportamentais de origem organica (LEWIS, 1995). A
paralisia cerebral acontece devido as lesdes neuroldgicas ocorridas no periodo pré, peri e pos
natal, podendo acarretar danos intelectuais, defici€ncias motoras ou epilepsia. Os danos
causados ao cérebro ndo sdo progressivos. Estima-se que tais lesdes ocorram em seis casos a
cada mil nascimentos, e podem acarretar déficits neuromotores e mentais (PETEA;
MURATA, 2000).

O conceito de deficiéncia mental tem sido revisado devido a dificuldade de diagndstico. Uma
medida utilizada durante muitos anos como pardmetro na definicdo € o quociente de
inteligéncia. Segundo essa medida, essa defici€ncia € classificada entre leve, moderada e
profunda. Inclui vérios sintomas como dificuldade do aprendizado e comprometimento do

comportamento.
A sindrome do X fragil é proveniente de uma alteracdo do cromossomo X, conhecido como o
sitio fragil. E uma patologia que se apresenta mais frequentemente entre homens do que

mulheres, podendo variar de leve a grave, se caracterizando por déficits cognitivos e
comportamentais (SADOCK; SADOCK, 2007).

z

A sindrome de Down € caracterizada pelo excesso de material genético proveniente do
cromossomo 21. A pessoa com sindrome de Down possui um cromossomo a mais em suas
células, que se acrescenta ao par de nimero 21 (DANIELSKI, 2001).

2.2 Instrumento e material

O ambiente informatizado A Bela Adormecida.

Equipamentos: computadores com driver leitor de Pen Drive e CD-ROM, editor de desenhos
e editor de textos e tecnologias convergentes a Internet.

Papel A4 e lapis de cor.

2.3 Procedimento

A coleta de dados foi realizada da seguinte forma:

A histéria “A Bela Adormecida”, dos Irmdos Grimm, foi contada por meio de fantoches e
houve um grande envolvimento dos participantes. Apds a contag@o o classico foi explorado
em sala de aula.

A partir daf, foram propostas duas atividades:

A primeira envolveu o ambiente informatizado, onde foram apresentadas quatro flores nos
estilos cubista, impressionista, expressionista e surrealista. O aluno foi convidado a escolher

uma flor, dentre os estilos, para desenhar e presentear a Bela adormecida na historia.

Em um segundo momento, em sala de aula, os alunos desenharam a flor, ilustrando a histéria

da Bela adormecida.
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3 RESULTADOS

As produgdes realizadas pelos alunos, nas duas situagdes, podem ser visualizadas nas FIG.1 e
FIG .2, respectivamente.

Figura 1- Desenhos realizados pelos alunos no computador
De acordo com a Figura 1 observa-se que trés alunos escolheram o estilo expressionista, dois,

o estilo cubista e um dos desenhos ndo apresenta caracteristicas de nenhum dos estilos
propostos na atividade.
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Figura 2- Desenhos realizados pelos alunos no papel.

Na FIG. 2 estdo representados os desenhos de cinco alunos, que recontaram a histéria por
meio das imagens e trouxeram novamente a flor para o cendrio, seja na mao do principe, da
Bela e no jardim.
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4. DISCUSSOES

As flores desenhadas, na primeira situacido de produgdo, revelaram que houve identificacdo
com os estilos expressionista e cubista. No expressionismo hé valorizacdo da expressdao dos
sentimentos e as cores sdo vibrantes, tais como as cores dos desenhos: vermelho, verde e
amarelo. A valorizacdo das formas geométricas e das cores puras e separadas, caracteristicas
do cubismo, foi apresentada nos desenhos que utilizaram retangulos e triangulos e as cores
proprias do estilo.

Assim como os pintores expressionistas e cubistas produziram obras com base em suas
emocgdes, sentimentos e simplificacdo das formas, observou-se, no contato com esses alunos,
que a atividade se constituiu como uma oportunidade da expressdao de escolhas e contetidos
emocionais, sendo importante, possivelmente, para conhecer, nomear, organizar e regular as
emocoes. Segundo Souza, Camargo e Bulgacov (2003) as atividades que permitem a
expressao, tais como desenho e dramatizacdo, entre outras, sdo mediagdes que possibilitam a
objetivacdo e a materializacdo das imagens criadas sobre as emog¢des. Como visto, a maioria
dos desenhos tem formas e curvas definidas, somente um parece rabisco solto no editor de
imagem. Entretanto, todos, provavelmente, estdo sinalizando imagens internas que foram
objetivadas como meio de atender a tarefa proposta.

Nos desenhos das flores, no editor de textos, foi possivel identificar elementos do ambiente
informatizado como expressao criativa € ndo como copia, mesmo utilizando-se de modelos.
Considera-se que os momentos de atividade artistica, além de oferecerem oportunidade de
expressdo, sdo um meio importante para o desenvolvimento da criatividade. Entretanto,
percebe-se no sistema educacional certa relutincia em permitir, no campo artistico, o
direcionamento da tarefa, como se os modelos se transformassem em estere6tipos, impedindo
a elaboracdo do aprendiz, de solucdes para as suas producdes. Porém, ressalta-se que
desenhar ndo € simplesmente uma expressao espontinea; é necessaria exposicao a técnicas e
modelos construidos pela cultura no decorrer da histéria humana.

Um dos aspectos revelados também, nessa atividade, é o importante papel da arte. Segundo
Freitas e Anastasiou (2009) a arte € fortemente conectada com a imaginacao, a percepcao e a
sensibilidade, como se fossem janelas que permitem a troca entre 0 mundo interno e externo.
Os modelos estdo no exterior, os quais € preciso observar, perceber, e do lado de dentro
encontra-se a riqueza interior do aprendiz, suas func¢des psicoldgicas; o que, junto, produz a
exteriorizagdo, em um movimento dialético. Quando nos encontramos diante de uma pédgina
em branco, informatizada ou no papel, instaura-se um tempo e um espaco fora do real que é
rico em sensacoes. Nesse contexto, a arte comega com a expressao, passando pela elaboracgdo,
até chegar no encontro com o outro. Trata-se de uma sensibilidade partilhada, ndo somente
entre o artista e o publico, mas também com os estilos produzidos e cultivados em
determinadas épocas. Nesse caso, as atividades artisticas, em contexto de educac¢do inclusiva,
sO tém sentido se tiverem projecdo na estrutura social. Para além da expressdo, arte €
conhecimento. Como em qualquer campo, € preciso conhecer o passado para entender o
presente. Mas, de maneira geral, os alunos, principalmente de escola especial, t€ém pouca
informagdo sobre a arte. Sem esses conhecimentos eles ficam sem contato com o
encantamento, gerado pela contemplacio da beleza, e a parte do processo de criacdo estética.

As representacdes graficas dos alunos, relacionadas a histéria da Bela Adormecida, foram
elaboradas também em sala de aula. Ali, os participantes realizaram desenhos interessantes
que constituiu um rico cendrio. O aumento da sensibilidade a historia € visivel. A andlise da
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producdo coletiva permite afirmar que, com o exercicio das flores, os desenhos posteriores
trouxeram ilustracdes do que foi apreendido na atividade. Cada aluno recontou a histéria por
meio das imagens, destacando aspectos que lhe chamaram ateng¢do. Alguns colocaram as
flores na mao do principe, da Bela ou no jardim.

Nessa situacdo especifica, com informacdes e reconstru¢do de significados, acredita-se que
houve o exercicio das fungdes psicolégicas superiores, visto a série de agdes, tais como,
percep¢ao dos estilos, a escolha deles, e a memoria para retoma-los, trazendo-os para uma
representacao propria. Segundo Vygotsky (1989), a memoria é uma ferramenta essencial para
unir elementos passados e agdes presentes, possibilitando a resolu¢do de problemas, o que
cria uma conexdao com o pensamento. Sobre esse aspecto, € interessante observar que eles
buscaram imagens relativas ao conto, que ndo estavam a disposicio como modelo e
conseguiram representar a histéria por meio dos desenhos. Novamente aconteceu a
identificacdo por meio da escolha dos personagens e a retomada da flor, em uma
demonstragdo das fungdes psicoldgicas superiores, tais como a percep¢cdo, memoria,
pensamento e inteligéncia.

Nessa atividade que integrou a contacdo de histdria, utilizacdo do computador e desenho
manual, pode-se pensar tal como apontado por Cassis e Francisquetti (2007), que as
representacoes foram favorecidas por esses meios e provavelmente influenciaram na
expansdo do pensamento, de valores e sentimentos, estimulando a representacdo da imagem
mental por meio do desenho. Acredita-se ainda que os desenhos permitiram aos alunos a
organizagdo da experi€ncia vivenciada de uma forma estética, além de ter se constituido
como uma expressao lidica e criativa.

Tratou-se de uma atividade simbolica, considerando o simbolo como algo que acumula
significados, processados social e historicamente, influenciando na nossa vida psiquica.
Considerando que o desenvolvimento mental é uma construcio social, esse depende das
relacdes estabelecidas no contexto, em situacOes especificas na vida social, por meio dos
processos de internalizacdo e mediante o uso de instrumentos. Assim, as referidas situacoes
de produc¢do de desenhos podem ser consideradas como favordveis a expressao, aplicadas em
uma situagdo pedagdgica concreta que se serviu, além do l4pis e do papel, do computador
como uma ferramenta de aprendizagem.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao término desse estudo acredita-se que, a intervencao a partir do exercicio das habilidades
artisticas, em contexto de classe especial, contribuiu para o desenvolvimento dos alunos, pois
estimulou a imaginacdo e permitiu a expansdo dos significados, partilhados na interagdao
social.

A pesquisa apontou o papel do desenho como um recurso que favorece outras manifestagoes
simbdlicas, seja nos contextos terapéuticos ou pedagdgicos. No contexto terapéutico, o
desenho pode ser um recurso que possibilita o desenvolvimento da linguagem, a constitui¢dao
da subjetividade e a construcdo de conhecimentos, principalmente para pessoas que
apresentam dificuldades ou limitagdes nas esferas de atividade simbdlica. No contexto
pedagdgico, o desenho pode se constituir como uma atividade de construgdo de
conhecimentos que mobiliza manifestagdes cognitivas, afetivas, sociais, fisicas e perceptivas.
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A limitacdo desse trabalho, no curto prazo da sua realizagdo, foi a pouca exploragdo dos
recursos do ambiente informatizado, pois os alunos demonstraram gostar de utilizar os
computadores e esse ambiente beneficia os que tém problemas motores, se a utilizacdo do
lapis for um fator limitante. Acredita-se que a verbalizacdo das historias, que foram
representadas através dos desenhos, deveria ser mais estimulada; o que poderia contribuir no
exercicio da memoria e possivelmente influenciar na capacidade deles em recontar uma
histéria em outras situacdes.

Diante dessas percepgdes, torna-se promissora a ampliacdo da pesquisa sobre situagdes
promotoras do desenvolvimento das manifestacdes simbdlicas, exercitando as fungdes
psicoldgicas superiores. Nesse contexto, 0 ambiente informatizado parece ajudar os alunos na
realizacdo das atividades. Assim, essas intervencoes, na sala de educagdo especial, tornam-se
interessantes para o desenvolvimento das habilidades artisticas, valorizando o desenho como
uma forma de expressdo e comunicagao.
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