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Resumo: Este artigo investiga os principais aspectos narrativos e tematicos nas webcomics Mentirinhas, do artista
Fabio Coala, através da filosofia neopragmatista de Richard Rorty. Inicialmente, apresentaremos a investigagdo dos
quadrinhos digitais, ou seja, das webcomics, suas caracteristicas e o contexto cultural na qual elas ocupam em nossa
sociedade, as mesmas possuem inimeras tematicas e tragos artisticos que vém ampliando o conceito das narrativas
em quadrinhos. Em seguida apresentaremos a teoria neopragmatista de Richard Rorty, sobre o uso das narrativas na
formacao dos individuos. O aporte tedrico baseia-se em Rorty (2007), Santos, Corréa e Tomé (2013), Silva (2018),
Amoreira (2018) e Krening (2015). Por fim, relacionamos os aspectos narrativos e tematicos das webtiras Mentirinhas
com a filosofia neopragmatista de Rorty.
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Neopragmatism and Webcomics: Analysis of Lies

Abstract: This article investigates the main narrative and thematic aspects in the webcomics Mentirinhas, by artist
Fabio Coala, through the neopragmatist philosophy of Richard Rorty. Initially, we will present the investigation of
digital comics, that is, webcomics, their characteristics and the cultural context in which they occupy in our society,
they have numerous themes and artistic traits that have been expanding the concept of comic book narratives. Next,
we will present Richard Rorty’s neopragmatist theory on the use of narratives in the formation of individuals. The
theoretical contribution is based on Rorty (2007), Santos, Corréa and Tomé (2013), Silva (2018), Amoreira (2018)
and Krening (2015). Finally, we relate the narrative and thematic aspects of the Mentirinhas webtiras with Rorty’s
neopragmatist philosophy.
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Introdugao

O presente trabalho possui como objetivo investigar os principais aspectos narrativos e tematicos
nas webcomics Mentirinhas, do artista Fabio Coala, através do aporte teérico da filosofia neopragmatista.
Visto que, com a ascensdo da internet a partir do século XXI, surgiram na sociedade, novas formas de
entretenimento, como jogos online, conteudo multimidia através da internet, como musicas e filmes, entre
outros, que modificou o acesso a esses conteudos.
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As histdrias em quadrinhos também teve grandes transformagoes nesse meio. O espago digital,
propiciou que artistas de histérias em quadrinhos pudessem inovar seus trabalhos e formas de divulgagao,
através do uso de tecnologias e mecanismos online, mudando a perspectiva do mercado e do publico leitor.

Com novas perspectivas de mercado, leitores e artistas, surgiram nesse meio a possibilidade de novas
histérias ganharem destaque, e de circularem pelo mundo, com as facilidades da tecnologia e da internet.

Deste modo, as webtiras Mentirinhas, criada pelo quadrinista Fabio Coala, sdo tiras postadas
diariamente e exclusivamente na internet desde 2010, que trata de diversas tematicas, presentes em nossa
sociedade de acordo com a 6tica do autor. Dentro do universo Mentirinhas, o autor Fabio Coala, criou
varios personagens e séries, e utiliza seu blog e redes sociais para a divulgagdo de suas tirinhas, HQs e
demais produtos, deste universo.

Portanto, com a distribuicdo de novas histérias, o leitor de quadrinhos esta diante de indmeras
narrativas sobre o contexto cultural na qual ele vive e o que ele jamais sonhou. Entdo, em associagdo com a
teoria neopragmatista, que enfatiza o uso de narrativas que exploram sentimentos de sofrimentos e triunfos
de familiares ou de pessoas desconhecidas de nossa comunidade e época ou em outras distantes, tornam-se
mais eficazes que as teorias filoséficas, possibilitando a construgdo de individuos melhores e menos cruéis.

Assim, com estudo da teoria neopragmatista e das webcomics Mentirinhas, através de uma leitura
critica das webcomics a fim de relacionar as temadticas desenvolvidas nas mesmas com o aporte tedrico
neopragmatista, foi feita a analise das webtiras brasileiras Mentirinhas com a filosofia neopragmatista, que
possibilitou relacionar a teoria com as narrativas digitais.

Webcomics

Com a ascensdo da internet a partir do século XXI, as novas midias digitais ganharam destaque, como
jogos online, conteidos multimidias disponiveis online, como musicas e filmes, dentre outros, os usudrios
dessas midias tem a possibilidade de ter acesso na palma da mao, com seus computadores e smartphones.

Assim, as historias em quadrinhos também ganharam possibilidades nesse espago digital,
propiciando com que os quadrinhos segundo Santos, Corréa e Tomé (2013) possam se adaptar as novas
midias de diferentes maneiras, como popularmente acontece com a digitalizagdo das histérias em
quadrinhos feitas de modo convencional, no lapis e no papel e assim enviadas por e-mail ou postada em
sites ou blogs dos artistas, havendo também artistas que criam as histdrias em quadrinhos diretamente no
meio digital, denominadas por “Hqtronicas, webcomics, cybercomics ou net comics” (SANTOS, CORREA,
TOME, 2013, p. 35).

Foi a partir da década de 80 que alguns quadrinistas comegaram a usar os recursos da computagao
para a produc¢ao de suas narrativas utilizando programas de criagdo, edi¢do e tratamento de imagens, a
exemplo disso as duas principais editoras dos Estados Unidos da época, a Marvel e a DC, utilizaram-se
dessa tecnologia para a producdo de suas graphic novels, artistas independentes também passaram a usar
esses programas.

No Brasil o movimento de utilizar a tecnologia digital na produgao de quadrinhos é evidenciado em:

[...] em 1995 0 momento em que as produgdes independentes [brasileiras] comegaram a explorar as
muitas possibilidades da informdtica. Na mesma época, o uso da internet se disseminava no pais, o que
determinou a criagdo de fanzines virtuais, ou e-zines, mantendo as caracteristicas dos fanzines impressos
(contando com posi¢des individuais ou de grupos sobre assuntos culturais e politicos), mas sendo feitos
para vinculagdo na Web (SANTOS; CORREA; TOME, 2013, p. 40-41).
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Os quadrinistas também passaram a utilizar a internet e os meios digitais para a divulgacao de seus
trabalhos, pois a internet facilitou a aproximagido de uma rede de contatos. Outro aspecto em destaque
sobre a utilizagdo da internet para a divulgacao das histérias foi a “divulgac¢ao de quadrinistas novos, que
principalmente para aqueles cujos trabalhos nao se encaixam nos parametros estéticos e tematicos das
editoras comerciais” (SANTOS; CORREA; TOME, 2013, p. 41).

Na atualidade muitos artistas disponibilizam histérias em quadrinhos digitalizadas no ambiente
virtual, narrativas produzidas de modo tradicional e digitalizadas para o acesso na internet e as produzidas
diretamente para o ambiente virtual. Possibilitando entdo o download de suas obras, assim como a loja
virtual para a compra de seus produtos. Ha também sites de informagao sobre o mundo dos quadrinhos,
como Universo HQ, Blog dos quadrinhos, dentre outros.

Os quadrinhos feitos exclusivamente para a internet, as webcomics, constituem um novo produto
cultural que pode ser lido na rede mundial de computadores e que apresenta caracteristicas de animagdes
e games online, resultando assim, em um produto hibrido, que necessita da adequagdo do espago que se é
criado, pois:

A tela do computador exige formatos diferentes dos da tira e da pagina de uma revista ou album de
quadrinhos, motivando os artistas a inovar ou escadear as imagens das narrativas sequenciais. As histdrias
passaram a incorporar recursos da midia digital (colorizagdo, som, movimento e efeitos, como a fusdo
de imagens e ilusdo de espaco tridimensional), modificando do ponto de vista estético a histdria em
quadrinhos e levando a criacdo de uma nova obra que mescla a linguagem dos quadrinhos com a da
animacéo e dos games resultando em um produto hibrido (SANTOS; CORREA; TOME, 2013, p- 43).

As webcomics entdo sdo o resultado da utiliza¢ao das caracteristicas das HQs, com as animagdes e
games, na qual os artistas utilizam-se das ferramentas das novas midias para a produgéo e disseminagdo de
suas obras no ambiente virtual. Estabelecendo-se como um produto cultural hibrido.

Segundo Amoreira (2018), as histérias em quadrinhos sempre foram produtos hibridos das artes
visuais, literatura, dramaturgia e design, as webcomics possuindo essa mesma caracteristica, derivam do
hibridismo provindo dos meios on-line, como: os hiperlinks nos quais as imagens e textos se conectam
com outros lugares dentro da rede; a narrativa multilinear que possibilita o leitor esta diante de “multiplos
caminhos de leitura” superando as leituras dos quadrinhos impressos (ocidentais e orientais) que seguem
a leitura para uma mesma dire¢do; a multimidia que torna possivel a adicdo de movimentos e sons nos
quadrinhos; a autonomia editorial na qual as publicagdes independentes nao necessitam de grandes grupos
de comunica¢ao promovendo a experimentac¢do de diversas propostas; a interatividade permitindo com
que o publico leitor possa interagir com o contetido, comentando ou alterando o mesmo e a propagabilidade
na qual os leitores podem replicar, ou seja, reproduzir em suas redes o contetdo.

O uso dessas ferramentas disponibilizadas pelos meios digitais favorece a independéncia dos
artistas com a redu¢ao ou eliminagdo de grupos editoriais tradicionais, instituindo assim multiplas formas
de monetizagdo. Ampliando o niimero de leitores e a participagdo dos mesmos em tempo real através de
seus comentarios, possibilitando com que a audiéncia seja ampliada para outras plataformas, como midias
sociais, canais de video e eventos quadrinisticos no mundo real (AMOREIRA, 2018).

Assim, com o aumento do acesso de leitura das histérias em quadrinhos digitais, na qual, através
do celular por servigos de compras online e através das facilidades de compra e leitura, possibilita
despertar mais interesse pelas narrativas em quadrinhos, pois qualquer um que tenha acesso a esse
dispositivo de leitura e compra podera ter acesso o conteudo. E, nessa perspectiva: “[...] ao se publicar
uma HQ na internet, qualquer pessoa do mundo pode ter acesso, inclusive utilizando tradutores para

DIALOGO, Canoas, n. 47, p- 01-13, nov. 2021 | ISSN 2238-9024



Heraldo Aparecido Silva, Izabel Maria Gomes da Paz

compreender o que esta escrito, caso nao seja sua lingua” (KRENING, 2015, p. 59). Desse modo, amplia-
se a possibilidade de uma histdria atingir um publico mais amplo, levando as mais diversas narrativas
de forma rapida e instantanea.

Assim, as webcomics ou webtiras assentiram a partir de uma necessidade do avango das novas
midias, como um movimento cultural, na qual, as editoras e os artistas independentes de histérias em
quadrinhos utilizaram as novas tecnologias para o aprimoramento de suas historias assim como para
divulgacao de seus trabalhos.

Entretanto, ha algumas criticas sobre a utilizagdo da tecnologia para a publicagdo e criagdo de
histérias em quadrinhos exclusivas do meio digital. O primeiro ponto destacado por Santos, Corréa e Tomé
(2013), descrito pelo autor norte-americano Scott McCloud é de que os jovens nascidos nessa geragao
possuem um contato maior com a midia digital, deixando-os mais a vontade com essa nova proposta de
histéria e quadrinhos. Possibilitando também com o uso de midias que os leitores possam “mergulhar mais
fundo na histéria” (SANTOS; CORREA; TOME, 2013, p. 37).

Outro ponto de destaque é que com o desenvolvimento os quadrinhos digitais e a independéncia
dos artistas possibilitaram que os artistas explorarem novos temas e estéticas nos quadrinhos, abrindo
oportunidades com a “A liberdade editorial das webcomics (similar a dos fanzines e dos blogs) as tornaram
espaco de destaque para a expressdo das singularidades e para as narrativas pessoais ou surreais, universos
com menor apelo comercial” (AMOREIRA, 2018, p. 69).

Entretanto, outras questdes acerca dos quadrinhos digitais devem ser consideradas. A primeira
¢ que considera que o uso digital para as histérias em quadrinhos deixam sua definigdo maleavel, ou
seja, uma definicao ampla onde qualquer narrativa com imagens sucessivas seja denominada histéria em
quadrinhos. A segunda seria sobre auséncia de sensagdes tateis, onde o leitor estaria imerso em infinidades
de sites aqueles que disponibilizam quadrinhos. Também enfatiza sobre o retorno financeiro dos artistas
como sendo dificil e, finalmente, a questao da preservagdo da memoria dos quadrinhos, uma vez que se
o site que disponibiliza os mesmos deixar de existir, a recuperagao dos contetdos torna-se complicado
(SANTOS; CORREA; TOME, 2013, p. 37).

A nova cultura digital, possibilitou que quadrinistas possam distribuir seus quadrinhos de forma
digital, atingindo a um publico amplo. Possuindo intimeras tematicas e tragos artisticos que vém ampliando
o conceito das narrativas em quadrinhos.

Assim, destacou-se que os quadrinhos digitais surgiram a partir de uma necessidade trazidas pelas
novas midias digitais, que possibilitaram aprimoramentos dos quadrinhos convencionais e a expansao dos
mesmos para um publico mais amplo. A partir da unido de duas linguagens: dos games e das animagoes.
Surgiram assim novos artistas e leitores no cendrio dos quadrinhos.

Neopragmatismo e o uso das narrativas

Segundo a perspectiva neopragmatista rortyana as narrativas histdricas ao explorarem sentimentos de
sofrimentos de familiares ou de pessoas desconhecidas de nossa comunidade e época ou em outras distantes
tornam-se mais eficazes que as teorias filosoficas. Por isto “A narrativa constitui uma ferramenta eficaz para
propiciar a solidariedade em substitui¢ao ao desinteresse e insensibilidade” (SILVA, 2018, p. 145).

O uso das narrativas na constru¢ao de individuos melhores, se dar pelo uso da imagina¢ao. Rorty,
em suas obras defende o uso da imagina¢ao como sendo capaz de mudangas de determinadas praticas
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sociais vigentes. A imagina¢ao como sendo “uma capacidade de mudar as praticas sociais propondo novas
utilizagdes vantajosas de sinais e ruidos” (RORTY, 2009, p. 182).

Os sinais e ruidos citados por ele, seria a linguagem, pois, “A linguagem é uma pratica social que
teve inicio quando algum génio se deu conta de que poderiamos utilizar ruidos, em vez de coergao fisica -
persuasao, em vez de forga — para fazerem outros humanos cooperassem conosco” (RORTY, 2009, p. 183).
Nesse ponto, Rorty acredita que o uso da linguagem/ imaginagao é mais eficaz do que utilizar-se de for¢a
fisica, para persuadir a qualquer comportamento ou crenga.

Portanto, o uso de ruidos e sinais, ou seja, a linguagem e/ ou o vocabulario, por varios génios originou
praticas sociais maiores e melhores. Assim, utilizar-se da imagina¢do como fonte de transformagoes de
praticas, torna a imagina¢ao como sendo “uma aptiddo para sugerir novidades socialmente tteis” (RORTY,
2009, p. 195).

Entdo, a razao para usar narrativas que apresentam sofrimentos e historias de pessoas é elucidada
por Rorty (2007, p. 293) nos seguintes termos: “O simples fato de sermos humanos nao faz com que
tenhamos um lago em comum. Pois a tnica coisa que compartilhamos com todos os outros seres humanos
¢ o mesmo que compartilhamos com todos os outros animais — a capacidade de sentir dor”. Assim, ter
acesso a narrativas sobre sofrimentos e triunfos de outras pessoas desenvolve entao a capacidade de pensar
o outro como um de nds, que a dor e o sofrimento que essas pessoas passam, um dia poderia ser causada
a nos mesmos.

Para o fildsofo neopragmatista, existem duas dimensdes que as pessoas podem sofrer devido
a crueldade, ou seja, sentir a dor fisica e serem humilhados. A primeira é a crueldade social, que ¢é
acarretada pelos efeitos das praticas das institui¢des sociais nos outros, por exemplo, as praticas sociais que
determinados grupos comentem, como a escraviddo, a pobreza e o preconceito. A segunda, a crueldade
produzida pela busca privada do prazer, onde em busca da realizagao de nossos projetos privados, seja pela
busca de autonomia, perfeicao ou satisfacao propria, pode fazer nos desperceber o sofrimento, os efeitos e
a humilhag¢do que causamos nas outras pessoas (RORTY, 2007).

Entdo, nessa perspectiva, o filésofo norte-americano sugere dois tipos de livros ou histérias cujas
narrativas podem contribuir para nos deixar menos cruéis:

Os livros que ajudam a nos tornarmos menos cruéis podem ser grosseiramente divido em (1) livros que
nos ajudam a ver os efeitos das praticas e instituigdes sociais nos outros e (2) os que nos ajudam a ver os
efeitos de nossas idiossincrasias privadas sobre terceiros (RORTY, 2007, p. 235).

Assim, reconhecer esses tipos de sofrimentos através dessas narrativas descritivas que relatam
sofrimentos de pessoas que podem estar do outro lado do mundo, enfrentando constantes ataques de
guerras e perseguicdes, como as que estdo do nosso lado e ndo temos a capacidade de se sensibilizar e olhar
para o lado e perceber o sofrimento dessas pessoas.

Por isto, individuos que utilizam a capacidade imaginativa para criar histérias sobre pessoas, sao
curiosos e sensiveis ao perceber o sofrimento dos humilhados, e poderio entio transformar a situacéo, dando
visibilidade ao sofrimento dessas pessoas, pois “o artista terno e curioso seria aquele que [...] teria tempo para
as fantasias dos outros e nao apenas para as suas’ (RORTY, 2007, p. 264). Fazendo com que o outro nao seja
mais visto como outro e sim um de “nds’, isso ocorre através da redescri¢io, ou seja, o uso da imaginagao.

Esse processo de passar a ver outros seres humanos como “um de nds’, e ndo como “eles’, é uma questio de
descri¢do detalhada de como sdo as pessoas desconhecidas e de redescri¢ao de quem somos nds mesmos.
Essa ndo é uma tarefa para a teoria, mas para os géneros como a etnografia, a reportagem jornalistica, o livro
de histéria em quadrinhos, o documentdrio dramatizado e, em especial o romance (RORTY, 2007, p. 20).
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Entdo, a preferéncia de Richard Rorty pelas narrativas se da pela capacidade imaginativa dos seres
humanos, visto que elas possuem mais capacidades descritivas do que as teorias filoséficas; também pela
propagac¢do do progresso social que as mesmas tém em sociedades democraticas liberais quanto pela
ascensdo do bem-estar social em regular e criticar as atitudes politicas, de individuos e institui¢des. Pois
as narrativas, “[...] além de reconhecer a contingéncia que afeta a realidade e a humanidade, também
contribuem para a invengao de novos instrumentos, vocabuldrios, jogos de linguagem e redescri¢oes dos
individuos e do mundo” (SILVA, 2018, p. 146).

Assim, o uso das narrativas para a formagdo de pessoas pode possibilitar com que as novas
geragdes ao criarem suas proprias narrativas sejam através de romances, reportagens, poemas, historias
em quadrinhos, dentre outros, redescreva o conceito nos, tornando-se melhores que as anteriores, pois o
sentimento de solidariedade possa ser criado (SILVA, 2018).

Desse modo, as narrativas seriam um meio de redescrevermos nossas crengas e ampliar nossa visao
de mundo, criando assim, como enfatizado anteriormente a possibilidade de sensibilidade para com a dor
do outro. Pois é através das narrativas dramaticas e inspiradoras que poderiamos reconhecer o sofrimento
de uma pessoa diferente, mas que estariamos conscientes de que esse tipo de sofrimento pode acontecer
com um familiar ou com ndés mesmos.

Assim, as narrativas, sejam elas em formas de romances, filmes, poemas, quadrinhos, etc., serviriam
para criar esse sentimento de solidariedade, e “[...] podem ser utilizadas tanto para o deleite pessoal quanto
para a mudanga politica, o ensino moral e muitas outras coisas, pois ndo ha uma missao especifica para elas
em sua contribuicao para a cultura” (SILVA, p. 263, 2019).

Webtiras Mentirinhas

As webtiras ou webcomics da série Mentirinhas, criada pelo quadrinista Fabio Coala, sdo tiras
postadas diariamente na internet desde 2010, que trata de diversos temas, e que como o préprio autor
escreve em seu site, “Sao essas inocentes que contamos todos os dias para os nossos pais, filhos, irmao,
amigos, namorados, eleitores...” (COALA, 2020). Dentre estas Mentirinhas apresentam temas polémicos,
como bullying, preconceito, racismo, entre outros, que estdo presentes em nossa sociedade e em nosso dia
a dia.

Dentro do universo Mentirinhas, o autor Fabio Coala, criou varios personagens e séries. Como
a série Horo, que trata dos dilemas enfrentados por um castor que se sente diferente, sua melhor amiga
Bia e seu av0 sabio. Ha também a série Monstirinhas, sao tirinhas que trata de dilemas nas quais pessoas
enfrentam, tendo que aceitar seus monstros interiores, o autor trata como uma metafora, onde criou o
personagem Monstro (de cor roxa) que conversa com as pessoas das narrativas.

Ha também outros personagens, como a segunda-feira; Botinhas de Algodao, o gato que quer
conquistar o mundo; Bacons os porcos falantes, Caco, um macaco muito inteligente que faz intercambio
na casa de uma familia brasileira; Auréolos Natanael e outros seres celestiais protegem a humanidade
do seu pior inimigo, ela préopria. Memdrias do Homem que Destruiu o Mundo (MHDM), dentre outros
personagens que fazem parte do universo das Mentirinhas.
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Figura 1 - Captura de tela do template do site Mentirinhas com todos os personagens.
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Neopragmatismo e as webtiras Mentirinhas

Entdo, as webtiras diante da apresentacdo de novos estilos, artistas e narrativas poderiam imergir
com histdrias inspiradoras capazes de, segundo a perspectiva neopragmatista sobre o uso das narrativas,
despertar sentimentos de solidariedade através da redescri¢ao de palavras e mundos. Pois, a narrativa é
“[...] a capacidade de contar histérias sobre sofrimentos ou triunfos passados e também sobre cenarios
alternativos, preferiveis aos atuais” (SILVA, p. 263, 2019).

Portanto, as Webtiras Mentirinhas, idealizadas pelo artista Fabio Coala, levam diariamente por
meios digitais diversas tematicas do cotidiano das pessoas, e do préprio artista, que se inspira em sua vida
e em acontecimentos atuais para a produ¢ao de seus tirinhas. Assim, a partir de sua visdo de mundo o
autor das tirinhas consegue expandir formas de pensar e outras perspectivas de vida, para diversos tipos de
leitores que estao conectados na internet, de forma rapida a mensagem chega ao publico leitor.

Assim, diante entdo da analise feita a partir dos aspectos tedricos e das tirinhas, foi possivel identificar
em algumas delas exemplos dos aspectos tedricos neopragmatista da utilizagdo das narrativas:

Figura 2 - Fabio Coala, 03 de maio, 2019: Mentirinhas #1426

Nessa tirinha o autor usa quadrinhos em sequéncia sem falas para expressar a mensagem que ele
deseja passar. Enfatizando o que foi mencionado anteriormente, sobre a liberdade que o formato digital
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possibilita aos criadores apresentar suas narrativas. Nessa tirinha a teoria neopragmatista de Richard
Rorty sobre o uso da imaginagdo e das narrativas pode ser aplicada através, de que ao se ter contato com
uma nova perspectiva, seja através da leitura de um romance, filme, histdrias em quadrinhos dentre ouras
formas artisticas de apresentar sobre histdrias e sentimentos de pessoas “diferentes” de nds, nossa visao de
mundo se amplia.

As HQs como um fendmeno cultural tem a capacidade de apresenta novas perspectivas, novas e
diferentes visdes de mundo possibilitando com que conhecermos que o mundo é bem mais amplo que o
nosso. Entretanto, criador da tirinha esta sendo irdnico, pois no ultimo quadrinho, apds o peixe que teve
a oportunidade de ampliar seu mundo, ou seja, saindo de seu pequeno aquario e se deparar com o oceano
em sua volta, resolveu voltar para o mesmo.

Figura 3 - Fabio Coala: 09 de novembro, 2018 - Mentirinhas #1352
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Nessa tirinha é apresentado uma cena na qual uma pessoa esta sofrendo violéncia fisica, e questiona
sobre o dia em que os bons se importem mais ou apenas os maus se cansem de bater, pois percebe-se se
que na sequéncia do quadrinho em que a vitima acaba de sofrer violéncia, pessoas estavam observando
a recente agressdo, entretendo nao ¢ apresentado nenhuma atitude das mesmas para ajudar a pessoas no
chédo. O autor da tirinha também acrescentou a mensagem com uma legenda no post, a seguinte citacao
“O que me preocupa nao é o grito dos maus, mas o siléncio dos bons” uma frase de Martin Luther King.
Acrescentando a mensagem que ele desejava passar.

Segundo aleitura através da perspectiva de Rorty (2007) essa tirinha pode ser apresentada como uma
narrativa capaz de explorar sentimentos de sofrimentos que pessoas passam, sejam elas as que conhecemos
ou ndo. Gerando em que ler, o sentimento de solidariedade ao perceber o sofrimento de outras pessoas. E
importante salientar sobre o questionamento do autor da tirinha, sobre as pessoas que ndo cometem o ato
de violéncia, entretanto sdo incapazes de ajudar uma pessoa que esta passando por sofrimento.

DIALOGO, Canoas, n. 47, p- 01-13, nov. 2021 | ISSN 2238-9024



Neopragmatismo e Webcomics: anélise de Mentirinhas

Figura 4 - Fabio Coala:19 de outubro, 2018 - Horo #29
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Nessa tirinha, Horo questiona sobre o sentimento na qual esta sentindo, pois ele nao tem nenhuma
ligacao emocional para com os habitantes de uma floresta recém-queimada, ndo conhece, ndo sabe que
habitantes haviam ali, porém mesmo assim, se sente triste sobre isso. O autor da tirinha quis passar aos
leitores o sentimento de empatia que Horo esta sentindo.

Segundo Rorty (2007) “O simples fato de sermos humanos nao faz com que tenhamos um lago
em comum. Pois a tnica coisa que compartilhamos com todos os outros seres humanos é o mesmo que
compartilhamos com todos os outros animais — a capacidade de sentir dor” (RORTY, 2007, p. 293). E
através dessa citagdo que é possivel associar o sentimento questionado na tirinha e a teoria de Rorty, sobre
a capacidade de pensar o outro como um de noés, que a dor e o sofrimento que essas pessoas passam, um
dia poderia ser causada a nds mesmos.

Figura 5 - Fabio Coala: 29 de junho, 2018 - Monstirinha #26
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Nessa tirinha uma garota pergunta ao seu monstro de que cor ele é, e revela sobre como a cor nunca
foi importante para ela, e como algumas pessoas se importam muito com isso. Ela esta conversando com
seu monstro interior sobre o racismo que ela teve que enfrentar. Fabio Coala criou dentro do universo das
Mentirinhas, a segao Monstro, denominadas Monstirinhas, no qual, pessoas aparecem conversando com
seus monstros e enfrentando eles.

A tirinha retrata sobre o racismo que uma menina cega enfrentou, como apresentado nas tirinhas
anteriores, o autor narrou de forma sensivel, ou seja, através de uma narrativa descritiva sobre o um dos
sofrimentos que pessoas negras enfrentam em nossa sociedade. A capacidade descritiva que as narrativas
sobre sentimentos de pessoas em de sensibilizar sobre os sofrimentos que muitas pessoas sentem ao serem
atingidas por atos cruéis.

Figura 6 - Fabio Coala, 20 de abril, 2018 - Mentirinhas #1262
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As fantasticas aventuras do garoto invisivel: uma tirinha sobre como pessoas sdo despercebidas pela
sociedade. A insensibilidade que nés somos capazes de praticar, o ndo perceber o sofrimento de alguém,
tornando essas pessoas invisiveis a nos e ao governo. De acordo com a perspectiva de Rorty ha duas
dimensées da crueldade, a social, causada pelas instituicdes e a crueldade na qual todos nds somos capazes
de fazer, desperceber o sofrimento que causamos no outro, e nessa tirinha de Fabio Coala, é apresentado
as duas dimensoes.

Mas a partir da analise, as pessoas que ignoram o garoto invisivel, sio pessoas como noés, que
trabalha todos os dias, que pega dnibus, que vai ao supermercado. Pessoas que preocupadas com o deleite
pessoal, despercebem o sofrimento do outro.
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Figura 7 - Fabio Coala,17 de fevereiro, 2017 — Horo #8
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Esta é outra tirinha que trata sobre o desperceber o sofrimento do outro, causado pela nossa
insensibilidade, aqui o avo de Horo fala sobre como as palavras podem machucar os outros, até mais que
um soco, fazendo com que Horo perceba o sofrimento que pode causar em outras pessoas, ou nele mesmo,
através de palavras.

Figura 8 - Fabio Coala, 01 de setembro, 2017 — Monstirinha #19
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Tirinha apresentando a realidade de pessoas que vivem constantemente ameagadas por ataques de
guerra. Realidades que podem ser diferentes das nossas, mas que através de uma narrativa com capacidade
descritiva, pode nos sensibilizar e conhecer outras realidades.
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Como estudado na teoria neopragmatista de Richard Rorty, identificar elementos em narrativas
explorativas, como as Webtiras Mentirinhas, permitiu identificar os tipos de crueldade: aquelas cometidas
por praticas sociais e as cometidas por cada um de nods, ao despercebermos a dor que podemos causar no
outro. Gerando a sensibilidade para com a dor do outro.

Assim, o uso das webtiras Mentirinhas pode ser utilizada como um recurso que facilita e ilustra a
teoria filosofica apresentada por Richard Rorty, em aulas de Filosofia e Filosofia da Educagao, assim como
nas escolas da educagdo basica, despertando alunos criticos e reflexivos.

Consideragoes finais

Com a analise das webtiras Mentirinhas, do artista Fabio Coala, sobre a 6tica neopragmatista foi
possivel identificar elementos da teoria proposta por Richard Rorty, a fim de associar o uso das narrativas
para diminuir a crueldade e criar o sentimento de solidariedade nas pessoas, pois o uso de narrativas como
essas apresentam sentimentos e visdes de mundo que possibilitem aumentar nossa visio de mundo.

Visto que, as historias em quadrinhos como sendo um produto cultural, especificamente as
tratadas nessa pesquisa, webcomics, fazem parte do cotidiano de muitas pessoas em varios ambitos da
sociedade, provindas a partir de uma necessidade trazidas pelas novas midias digitais, que possibilitaram
aprimoramentos dos quadrinhos convencionais e a expansdo dos mesmos para um publico mais amplo,
possuindo iniimeras tematicas e formas de acesso e divulgagao.

Assim, a possibilidade de uso dessas tirinhas no ambito educacional, podera ascender tematicas de
acordo com o que se é proposto, em universidades, por exemplo, podera facilitar as discussdes sobre as
teorias filosdficas nas aulas de Filosofia e Filosofia da Educagao, e no 4mbito da educagéo basica, podera
possibilitar discussdes acerca das tematicas que as narrativas trazem, que podem ser vivenciadas pelos
alunos ou nao, de forma ludica e inserindo o contexto tecnoldgico em sala de aula. Assim, as discussoes
desenvolvidas a partir do uso de webtiras facilitam o processo de criticidade desenvolvido pelo professor
em sala de aula, e uma possivel sensibiliza¢ao para o respeito ao outro.

Entao concluimos que, o uso das webtiras Mentirinhas, assim como outras que apresentem essas
tematicas, mediante a acdo docente possibilitam o desenvolvimento de alunos criticos e sensibilizados com
as questdes sociais, sendo ideal para uma pratica sensibilizadora, e na qual Rorty propos, sendo capaz de
sensibilizar ao sofrimento de pessoas consideradas diferentes, fazendo com que essas pessoas nao sejam
mais vistas como diferentes e sim como um de nos.
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