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Resumo: A inser¢ao cada vez mais intensa das tecnologias digitais no cotidiano das criangas suscitou modificagoes
na forma como brincam, interagem e se apropriam do conhecimento, tendo em vista que acessam conteudos digitais
antes mesmo de dominarem o c6digo escrito. Essa realidade impeliu ao contexto educacional novos desafios, que se
assentam na integra¢ao das TDIC na Educagio Infantil, sobretudo no que corresponde a reestruturagdo das praticas
de ensino. Nessa proposicdo, este artigo tem como objetivo analisar a concep¢ao dos professores de Educagao
Infantil da rede publica de Ensino de Sao Miguel/RN, referente aos contributos das TDIC para o processo de ensino
e aprendizagem. Metodologicamente, fundamentou-se na abordagem de natureza mista, com recurso a técnica de
estudo de caso e aplicacdo de questionario a 45 docentes do municipio. Os resultados evidenciaram que, embora
os professores reconhecam as vantagens educativas no uso de tecnologias digitais tanto a nivel do ensino quanto
da aprendizagem, sua utilizagdo ainda acontece de forma restrita. As concep¢des mostram-se ainda divergentes
quanto aos contributos das TDIC. Em concluséo, notou-se um grupo heterogéneo quanto as visdes preestabelecidas
em relagao ao uso de tecnologias, e que as poucas referéncias a inser¢ao tecnoldgica nas escolas do municipio
apresentam-se na contramao das orientagdes trazidas pelos documentos reguladores da Educagao Infantil.
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Abstract: The increasingly intense insertion of digital technologies in children’s daily lives has led to changes in the
way they play, interact and appropriate knowledge. Accessing digital content before they even master the written
word. This reality has brought new challenges to the educational experience, which is based on the integration of
TDICs in Early Childhood Education, especially with regard to the restructuring of teaching practices. Therefore,
this article aims to analyze the conception of Early Childhood Education teachers from a public teaching institution
in Sao Miguel/RN, regarding the contributions of TDICs to the teaching and learning process. Methodologically, it
was based on the mixed nature approach, using the case study technique and application of a questionnaire to 45
municipal teachers. The results showed that, although teachers recognize the educational advantages in the use of
digital technologies both in teaching and learning, their use still happens in a restricted way. The conceptions are
still divergent in relation to the TDICs’ contributions. In conclusion, a heterogeneous group was noted in relation to
the pre-established views regarding the technologies’ use, and that the few references about technological insertion
in municipal schools are against the guidelines brought by the Early Childhood Education regulatory documents.
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Introdugao

No decorrer das ultimas décadas, vivenciamos um processo crescente de ascensdo tecnoldgica que,
de forma direta, suscitou modificagdes nas diferentes esferas da sociedade, reconfigurando novas rotinas de
trabalho, de comunicagao, de lazer, de relacionamentos e de apropriacao do conhecimento, dada a utilizagao
cada vez mais precoce e frequente de alguma tecnologia no cotidiano das pessoas. Nessa proposi¢ao, torna-se
incisivo ponderar que as transformagdes advindas do mundo digital impeliram novos desafios ao processo
de ensino e de aprendizagem no que corresponde a integragao das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunica¢do (TDIC) no contexto escolar (CAETANO; NASCIMENTO, 2017), sobretudo nas Instituigdes
de Educacio Infantil (ARAUJO, 2021; FERNANDES; ALVES, 2020; AMANTE, 2007).

Nessa perspectiva, urge ponderar que, desde a tenra idade, o publico que atualmente integra as
nossas escolas pertence a uma geragao ativa no uso de tecnologias digitais, é capaz de manusear diferentes
dispositivos antes mesmo de dominar o cédigo escrito, utilizando-se das mais variadas estratégias para
acessar os conteudos que fazem parte do seu campo de interesse.

Dessa forma, Aradjo (2021, p. 145) clarifica essa afirmagdo asseverando que “o uso das tecnologias
digitais, assim como a televisdo, ao longo do tempo, vem transformando a vida e a cultura das criangas”. Essa
realidade, a proporgdo que ressalta modifica¢des na cultura ludica infantil, também evidencia a preméncia
de se trabalhar pedagogicamente com as tecnologias digitais na etapa da Educagdo Infantil.

Todavia, torna-se relevante destacar que, embora a inser¢ao das tecnologias dialogue, no periodo
atual, com as concepgdes de ensino presentes nos documentos e bases curriculares — Lei de Diretrizes e Bases
da Educa¢iao (LDB), Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (DCNEI), Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) -, com beneficios descritos tanto a nivel do ensino quanto da aprendizagem,
a sua efetivagdo no ensino presencial ainda acontece de forma restrita. A esse fato, sdo atribuidos desafios
que perpassam pela falta de manutengdo técnica, limitada formagdo docente na area tecnologica, ou pela
postura assumida pelos docentes em recusar-se a utiliza-las, o que em muito se associa a forma como o
professor concebe os contributos das TDIC no processo educativo (CAETANO, 2015; FARIA, P; FARIA,
A; RAMOS, 2013).

Frente ao exposto, o presente artigo, que se constituiu em um estudo de caso, com aplicagao de
questiondrio a um grupo de 45 professores, objetivou analisar a concepgao dos professores de Educagao
Infantil da rede publica de Ensino de Sao Miguel/RN, referente aos contributos das TDIC para o processo de
ensino e aprendizagem. Apresenta em seu contexto uma base tedrica subdividida em dois pontos principais
de discussdo, os quais versam sobre as TDIC nos espagos de Educagao Infantil e, subsequentemente, o
professor e a integragdo pedagdgica das TDIC. Em detalhamento, discorre sobre o percurso metodoldgico
da investigacdo, com posterior apresentagao e discussao dos resultados obtidos a partir do instrumento da
pesquisa, intercruzado com os achados da base tedrica. Por fim, esboga as consideragdes finais.

As TDIC nos espagos da educagdo infantil

Em consonancia com Aratjo (2021), o uso de tecnologias digitais, paulatinamente, vem
transformando a vida e a cultura das criangas, suscitando novas referéncias que influenciam a sua cultura
ludica e a forma como se apropriam do conhecimento. Esse pensamento coaduna-se com a afirmagéo de
Habowski, Conte e Pugens (2020), quando asseveraram que o novo milénio possibilita cada vez mais o
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contato com artefatos tecnologicos que alteram substancialmente a forma como as criangas passaram a se

comunicar, buscar fontes de informagao, relacionar-se e brincar.

Para Habowski, Conte e Pugens (2020), essa realidade impeliu novas analises em torno da concepg¢ao
de infancia decorrentes das hiperconecoxdes digitais, considerando que, prematuramente, as criangas se
utilizam de artefatos digitais no seu cotidiano, com reflexos que ndo podem ser negligenciados no ambiente
familiar, social e educacional. Desse modo, compreender a infancia na contemporaneidade pressupde um
conhecimento profundo da sua relagdo com as novas tecnologias presentes no seu contexto sociocultural
(ARAUJO, 2021).

Aratjo (2021) ressalta as modificagdes ocorridas progressivamente na a¢ao do brincar, com a
insercao de brinquedos cada vez mais tecnoldgicos, utilizados, em sua maioria, por periodos prolongados
de tempo. Notadamente, embora alguns brinquedos e brincadeiras tradicionais como amarelinha,
boneca, pipa e pido continuem presentes no repertério ludico das criangas, muitas outras sdo atualizadas
e inseridas em decorréncia dos meios digitais, como ¢ o caso dos jogos eletronicos e carros a controle
remoto. Ainda, para Araujo (2021), tanto as criancas que optam por brincadeiras tradicionais quanto as
que usam computador para brincarem possuem em comum a experimentagao das situagdes do jogo e da
construgao imaginaria preponderantes ao desenvolvimento infantil.

Para Fernandes e Alves (2020, p. 138), “a introdugao da tecnologia, por meio de computadores e
jogos eletronicos, mudou as formas do brincar, mudou o uso do tempo livre, dos espagos necessarios para
brincadeiras, trouxe novas linguagens [...]”. Esse fato, que deriva do impacto que as midias utilizadas pelas
criangas exercem em sua formagao social, cultural e cognitiva, tem se tornando foco de estudo, mormente
pelas discussdes que perpassam pelo uso pedagdgico das tecnologias digitais na primeira infancia, uma vez
que as telas emergem como espaco potencializador do letramento digital (ARAUJO, 2021).

A esse respeito, compartilhamos o pensamento de Araujo (2021, p. 137), quando afirma: “assim
como o brincar é aprendido, usar as tecnologias também requer aprendizado, mesmo com as facilidades
que as crian¢as possuem no uso de dispositivos”. Destarte, a habilidade que muitas criangas demonstram
ter no acesso a alguma tecnologia ndo os prepara efetivamente para um melhor aproveitamento das
informagdes circundantes no contexto digital, o que pressupde a abordagem educativa das TDIC desde
o contexto da Educacdo Infantil (SANTOS, et al., 2020; AMANTE, 2007) GJELA]J, et al. (2020) reiteram
esbogando que a adequada intervengao pedagdgica no uso de tecnologias com criangas pequenas pode
capacita-las no desenvolvimento da percepcao, da criatividade, da linguagem oral e escrita e do raciocinio

légico-matemadtico.

Potencial educativo das tecnologias no desenvolvimento da aprendizagem

Torna-se relevante retomar o pensamento de Amante (2007), também o de Faria e Ramos (2007),
quando abordam que o uso de tecnologia em espago escolar, além de possibilitar a interagao com diferentes
ambientes de aprendizagem, permite o desenvolvimento de habilidades essenciais ao desenvolvimento
infantil, dentre as quais citam o aprendizado da leitura e da escrita, considerando, para tanto, a evolugdo dos
processos psicoldgicos, intelectuais e socioafetivos. Nesse ponto de vista, Wolinger (2019) complementa
afirmando que a proximidade com tecnologias digitais na primeira infancia reduz as dificuldades existentes
no processo inicial de alfabetizagdo, uma vez que possibilita o contato lidico com letras e sons, através de
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diferentes meios metodologicos.

Para Santos et al. (2020), o contato com as tecnologias digitais promove o entusiasmo e a imaginagao
criativa, estimulando as criangas a adentrarem no mundo de cores, sons, formas, imagens e registros graficos.
Ainda em conformidade com as autoras, o conhecimento que “cabe na palma da mao” (SANTOS, et al.,
2020, p, 57), viabilizado pelo uso de computadores, tablets e smartphones, contribui para o desenvolvimento
mental e da oralidade. Essa afirmagao apresenta concordincia com Amante (2007), quando asseverou que
o uso de tecnologias digitais atreladas ao ensino infantil, além de possibilitar o estimulo a comunicagao
verbal, também estimula a assimilacdo de alguns conceitos matematicos, tais como reconhecimento de

formas, contagem e classificagdo, pensamento geométrico e espacial.

Nesse viés, rememoramos o pensamento de Faria e Ramos (2007), quando destacaram o
desenvolvimento de competéncias comunicativas suscitadas tanto a partir do contato da crian¢a com seus
pares e com os professores quanto na intermediagdo das tecnologias digitais. Aratjo (2021), Aquino e
Caetano (2020), e Brasil (2017) ampliam a discussao quando abordam que, através do manuseio de algum
tipo de tecnologia, a crianga é inserida em situagdes nas quais a escuta, a fala e a escrita podem ser trabalhadas
por meio de jogos digitais, softwares, aplicativos e redes sociais que favorecam o seu desenvolvimento, com
referéncia as competéncias gerais propostas para a Educagdo Basica e os campos de experiéncia, especificos

ao Ensino Infantil.

Aratjo (2021, p. 116) acrescenta, ponderando que “as tecnologias digitais podem exercer, dentro
da cultura ludica infantil, uma fungdo similar a do parque ou a do jogo protagonizado, se o professor
oferecer os aplicativos que possibilitem a exploragao criativa das criangas” Nessa perspectiva, Veiga,
Caetano e Nascimento (2019, p. 216) destacam que “os apps podem contribuir para um maior interesse
pela aprendizagem, aumento da concentragao, desenvolvimento de novas habilidades e melhoria na

participacdo em sala de aula”.

Todavia, em conformidade com os referidos autores, torna-se preponderante que a escolha do app
seja conduzida pela intencionalidade educativa do professor no que se refere a sua intervengdo pedagdgica,
0 que pressupde também uma avaliagao cuidadosa quanto a qualidade dos recursos tecnoldgicos a serem
utilizados (VEIGA; CAETANO; NASCIMENTO, 2019).

Desse modo, a utilizagdo de materiais educativos digitais emerge como elemento potencializador do
processo educativo, na perspectiva de envolver o educando em um contexto multissemidtico, com variagdo
de cores, textos, movimento e imagem (SOUZA, et al., 2020). Diante dessa proposi¢do, Aradjo (2021) traz a
discussdo a importancia do letramento digital no processo inicial de alfabetizagdo como forma de propiciar
a crianga autonomia no manuseio de equipamentos tecnolégicos e como suporte pedagogico que subsidia o

professor no desenvolvimento de atividades dinamicas e interativas, envolvendo jogos digitais colaborativos.

Riscos na utiliza¢ao de tecnologias digitais na fase escolar da Educa¢ao Infantil

Nessa conjuntura, é incisivo destacar que, a propor¢do que se discute sobre os beneficios das
tecnologias no ambiente da Educagdo Infantil, também sdo abordadas proposi¢des empiricas que em
concordancia com Caetano (2015), perpassam pelos mitos acerca do isolamento social provocado pelo
uso excessivo de artefatos digitais e da reducao da criatividade. A esse respeito, a Sociedade Brasileira de
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Pediatria (SBP), através de documento publicado em 2020° (Dependéncia virtual - um problema crescente
#menos videos #mais saide), que corrobora as publicagdes anteriores de 2019 (#menos tela# mais saude)
e de 2016° (Saude de Criangas e Adolescentes na Era Digital), adverte que as mudangas comportamentais
podem acontecer em decorréncia do uso excessivo de tecnologias digitais sem acompanhamento de um
adulto (pais/educadores), tanto no que corresponde ao tempo de uso como aos contetidos acessados pelas
criangas (SBP, 2020;2019;2016).

Habowski, Conte e Pugens (2020) chamam a aten¢do para riscos eminentes provocados por um
acesso irrestrito e sem supervisao dos responsaveis, podendo variar desde casos de violéncia e abusos
sexuais via internet, até cyberbullying por intimidacdo e ameagca virtual. Esse pensamento é corroborado
pela Sociedade Brasileira de Pediatria (2019b), Organiza¢ao Mundial de Saude - OMS (2019) e Ataide,
Ferreira e Francisco (2019), quando descrevem que o uso excessivo de tecnologias provoca fragilidades nos
aspectos fisicos, psicologicos, comportamentais e cognitivos, interferindo de forma direta no rendimento
escolar e na socializa¢do com as outras pessoas.

Nesse sentido, torna-se preponderante tanto as orientagdes da Sociedade Brasileira de Pediatria
(20205 2019) quanto da OMS (2019), no que corresponde ao tempo de uso diario de tecnologias como
sendo proporcional a idade e ao desenvolvimento cerebral, cognitivo e psicossocial das criangas. Em
complemento, Ataide, Ferreira e Francisco (2019), Habowski, Conte e Pugens (2020) e Aratjo (2021)
recomendam a inser¢ao pedagdgica das tecnologias nos espagos escolares de Educagdo Infantil, de modo

a ressignificar os conteudos acessados pelas criangas e, consequentemente, minimizar potenciais riscos.

Com base no exposto, Habowski, Conte e Pugens (2020) afirmam que embora o uso de tecnologias
digitais na Educagao Infantil assuste grande parte dos educadores, orientar as criangas sobre como utilizar
e produzir significados com as tecnologias passa a ser parte da funcdo pedagodgica das Instituigdes de
Ensino. Essa afirmacdo corrobora com Caetano (2015, p. 297), quando ponderou: “[...] qualquer crianga,
através, por exemplo, do computador, pode seguir um trajeto tendo como referéncia um guido elaborado
pelo professor e evoluindo para o seu proprio caminho”.

Em suma, a inserc¢ao tecnoldgica na Educacgao Infantil nao ¢ tarefa facil. Contudo, compartilhamos
o posicionamento de Faria e Ramos (2007), quando expressam que inserir as tecnologias digitais na
Educagdo Infantil pressupde adequar o ensino as experiéncias digitais da infancia contemporanea.

O professor de educacao infantil e a integracao das TDIC

De forma crescente, as tecnologias digitais adentram o cotidiano das pessoas e reconfiguram suas
relagdes sociais, culturais e de interacdo com as informagdes. Para Habowski e Conte (2020), essa realidade,
a qual implica a interpretacao de diferentes linguagens advindas dos meios tecnoldgicos, emerge também
como desencadeadora de um novo paradigma educacional, uma vez que desde a tenra idade as criangas

estdo em contato com diferentes tecnologias que, inevitavelmente, provocam mudangas nos modos de

3  Publicado em maio de 2020. Acesso disponivel em: <https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/22496c-MO_-_
DepVirtual__MenosVideos__MaisSaude.pdf>.

4  Publicado em dezembro de 2019. Acesso disponivel em: <https://www.sbp.com.br/imprensa/detalhe/nide/menos-telas
-mais-saude/>.

5  Publicado em outubro de 2016. Acesso disponivel em: <https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/2016/11/19166d-
MOrient-Saude-Crian-e-Adolesc.pdf>.

RECC (2236-6377), Canoas, v. 28 n. 2, 01-18, Out., 2023. 5



Jayne Cristina Franco de Aquino, Luis Miguel Dias Caetano

comunicagdo e de interagao em sala de aula.

Nessa perspectiva, dialogamos com o pensamento de Amante, Oliveira e Pereira (2017, p. 137),
quando ponderam que “os novos contextos digitais tém vindo a influenciar todas as esferas sociais e também
a esfera educativa, apesar de os contextos educativos serem tradicionalmente resistentes a mudancas”. Nessa
conjuntura, Almeida (2017) complementa afirmando ser impensavel, na atualidade, dissociar o trabalho
docente do mundo digital, mormente se considerarmos que em ambito pessoal, tanto as criangas como os
professores se utilizam de tecnologias em variados contextos.

No que se refere as experiéncias das criangas com a cultura digital, Santos, et al. (2020) asseveram
que, cotidianamente, as crian¢as utilizam algum tipo de tecnologia como forma de entretenimento, com
acesso predominante a tablets e smartphones, conectados a internet com a finalidade de jogar, assistir e gravar
videos, ver e tirar fotos ou até para ouvir musicas, utilizando-se, para isso, de diferentes estratégias de busca.
Esse fato endossa dados divulgados no manual emitido pela Sociedade Brasileira de Pediatria em 2019, “
uso saudavel de telas, tecnologias e midias nas creches, ber¢drios e escolas’, resultante de estudos realizados
em 2015, quando destacou que 96,6% das criangas na faixa etaria de até 4 anos utilizavam algum dispositivo
na sala de espera de uma clinica pediatrica de baixa renda. Dessas, 75% possuiam o seu proprio dispositivo.

Quanto ao contato dos professores com tecnologias digitais em atividades pessoais, retomamos os
resultados publicados na Pesquisa Tic Educa¢ao 2018, (BRASIL, 2019), quando elucidou usuarios assiduos
em atividades de comunica¢ao e entretenimento, dentre elas: envio de mensagens por aplicativos (99%);
ler jornais, revistas ou noticias na internet (97%); assistir a programas, filmes, videos ou séries na internet
(95%); compartilhar textos, imagens ou videos (91%); e acessar redes sociais (88%). No que concerne
a utilizacao de tecnologias em contexto escolar, a mesma pesquisa, realizada em 2019 (BRASIL, 2020),
evidenciou um uso esporadico na rotina com os alunos, quando 45% dos professores assumiram utiliza-las
a0 menos uma vez na semana, enquanto 15% declararam nunca utilizar algum tipo de tecnologia com os

alunos. Apenas 8% afirmaram utilizar mais de uma vez ao dia, e 9% no maximo uma vez ao dia.

Todavia, torna-se contundente mencionarmos dados publicados na pesquisa Tic Educagdo de
2020 (Brasil, 2021), realizada no periodo em que as atividades escolares aconteciam de forma remota,
dada a interrupgdo das aulas presenciais em decorréncia da pandemia da Covid-19 (SARS- COV2). Nesse
interim, os resultados elucidaram que 87% das escolas brasileiras se utilizaram de alguma tecnologia para
a continuidade das atividades escolares, além da criacao de grupos em aplicativos e redes sociais.

Notoriamente, a expressividade dos dados revela que, em periodo atual, a utiliza¢ao das tecnologias
deixou de ser opgdo, passando a constituir-se como principal ferramenta de intera¢ao entre escola e alunos.
Dessa forma, embora esses percentuais apontem, de forma conjunta, o uso de tecnologias em todas as
etapas da Educacao Basica, a iminéncia na adogdo desses recursos no Ensino Infantil é abordada por
Cunbha, Ferst e Bezerra (2021), quando destacam que a utiliza¢ao de diversas plataformas digitais, jogos
e aplicativos voltados ao publico infantil, além da gravacao e edigdo de videos, foram agregados a pratica
pedagogica dos professores.

Nesse viés, a excepcionalidade recentemente vivenciada no contexto educacional redimensionou a
visao de muitos docentes no que se refere ao papel dinamizador das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem. Em ilustragdo a essa proposi¢ao, consideramos relevante mencionar dados divulgados na

6  Publicado em junho de 2019. Acesso disponivel em: <https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/21511d-MO_-_
UsoSaudavel_TelasTecnolMidias_na_SaudeEscolar.pdf>
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Pesquisa Tic Educagao 20207 quanto a percepgao sobre o uso de tecnologias nas atividades escolares, como

apresentado na tabela 1.

Tabela 1: Percepgao sobre o uso da tecnologia (junho, 2020)

Potencial do uso da tecnologia Total Educagdo | Ensino Fun- | Ensino Fun- Ensino
no processo de aprendizagem Infantil damental I damental II Médio
(anos ini- (anos finais)
ciais)
Percepgao sobre a importancia 57% 55% 56% 64% 62%
antes da pandemia
Percep¢ao sobre a importancia 94% 95% 95% 94% 92%
depois da pandemia

Fonte: Adaptado de Instituto Peninsula, 2020 (BRASIL, 2021, p. 137).

Em uma proposta de auto avaliagao, os dados revelaram que 94% dos professores passaram a reconhecer
a importancia dos recursos digitais para o processo de aprendizagem, sendo esse percentual aferido em 57%
em periodo anterior ao ensino remoto. De forma especifica no ensino infantil, os percentuais se mostraram
ainda mais expressivos, uma vez que em periodo anterior a pandemia apenas 55% reconheciam o potencial

das tecnologias no ensino, e no periodo atual esse percentual é assentido em 95%.

Em reflexao, retomamos o pensamento de Habowski e Conte (2020), quando destacaram a iminéncia
da adogao de uma pratica pedagogica contextualizada e interconectada com a realidade sociodigital das
criangas, o que pressupde um trabalho contiguo, voltado para a valorizagao e exploragao dos seus saberes e
experiéncias. Ainda, para os referidos autores, deve-se considerar que “dentre as tantas possibilidades que a
tecnologia oferece a sociedade, uma delas concentra-se na diversidade de recursos das Tecnologias Digitais
de Informacao e Comunicagao em atividades cada vez mais didatizadas” (HABOWSKI; CONTE, 2020, p. 9).

Potencial das tecnologias ao nivel do ensino

Em consonéancia com Habowski, Conte e Pugens (2020, p. 19), “nao é mais possivel ser um educador
baseado somente nas proprias experiéncias, pois seria como usar martelos para corrigir programas de
computador”. A partir dessa proposigado, torna-se contundente repensar as praticas de ensino, considerando,
sobretudo, as mudangas ocorridas no contexto sdcio digital tanto de alunos quanto de docentes. Assim
sendo, trabalhar didaticamente as TDIC no processo educativo pressupde desvincular-se de paradigmas
mais conservadores de ensino, aceitando a relevancia e o potencial educativos que as mesmas agregam ao
ensino (KENSKI, 2015).

Nessa perspectiva, citamos Caetano e Nascimento (2017), quando destacam o potencial educativo
da web, a qual permite ao professor ampliar o contato dos alunos com diferentes ferramentas digitais,
imprimir mobilidade, interatividade e dinamismo no processo, sendo ainda preponderante a possibilidade
de aproximar o trabalho realizado na escola com o contexto s6cio digital dos discentes. Em contribui¢ao
didatica, Caetano e Nascimento (2018) apontam o uso de softwares e aplicativos como duas possibilidades
de trabalho que, paralelamente, endossam a relevancia das tecnologias méveis no ensino e a sua utilizagao
na pratica do professor.

7 Osdados foram coletados entre setembro de 2020 e junho de 2021, com um total de 1.245 gestores. Destes, 636 responderam
a um questionario por telefone e os demais através de formulario Survey Monkey, enviado por e-mail (BRASIL, 2020)

RECC (2236-6377), Canoas, v. 28 n. 2, 01-18, Out., 2023. 7



Jayne Cristina Franco de Aquino, Luis Miguel Dias Caetano

Acrescentamos, a partir de Caetano (2015), o potencial das tecnologias na diversificagdo de
atividades que impelem mudangas no processo de ensino, intrinseco a aprendizagem. Para Amante e Faria
(2014, p. 261), as tecnologias “[...] sdo também meio de comunicagdo e de colaboragao entre profissionais,
constituindo-se, portanto, como poderoso instrumento do seu préprio desenvolvimento profissional”. Esse
pensamento é complementado por Kenski (2015), quando afirma que, embora parte das tecnologias seja
utilizada como auxiliar no processo de aprendizagem, seu contributo pode estar presente em todos os
momentos do processo pedagégico, desde o planejamento das aulas, elaboragdo da proposta curricular,
organizagado de atividades e fechamento de registros didrios.

Nesse interim, o ponto crucial para o aproveitamento do potencial educativo das TDIC, seja como
ferramenta auxiliar da aprendizagem, seja como suporte a organiza¢ao do trabalho pedagdgico, decorre do
reconhecimento de suas potencialidades e da adesao em utiliza-las cotidianamente nos espacos escolares.

Desafios a integragao tecnoldgica

Notoriamente, muitos sdo os desafios que se apresentam como aspectos impeditivos a inser¢ao
tecnologica, sobretudo nas instituigdes de Educagdo Infantil, considerando as poucas experiéncias
vivenciadas nessa etapa de ensino com intermédio de tecnologias (Aratjo, 2021). Amante, Oliveira e
Pereira (2017) endossam a dificuldade ou resisténcia que muitos professores apresentam em adotar novas
estratégias de ensino, dadas as limitagcdes na sua formagdo inicial e continuada na area das tecnologias

educativas, como também o limitado acervo tecnoldgico existente nas institui¢oes de Ensino Infantil.

Nesse sentido, Paulo Faria, Adila Faria e Ramos (2013), para além de atestarem dificuldades ao
nivel da formagao docente, destacam alguns argumentos arrolados como impeditivos para o uso efetivo
de ferramentas digitais voltadas ao ensino e a aprendizagem. Para as autoras, tais argumentos derivam
da falta de tempo, deficiéncia na formagdo tecnoldgica, falta de manutengio técnica dos equipamentos,
inadequagdo na infraestrutura, desconhecimento de recursos adequados a faixa etaria e dificuldade em
acompanhar a evolucdo da tecnologia (FARIA, P; FARIA, A.; RAMOS, 2013).

Com bases nesses pressupostos, retomamos o pensamento de Caetano e Nascimento (2017), quando
asseveraram que os baixos indices no uso de tecnologias podem estar relacionados tanto a limitada formagao
docente na area tecnoldgica quanto a postura assumida pelos professores em recusar-se a utiliza-las, seja
por resisténcia em mudar as concepgdes de ensino, seja pela falta de dominio em manusear equipamentos
tecnoldgicos. A esse respeito, acrescentamos, a partir de Caetano (2015), que a introducao das tecnologias
nao pode ser efetivada apenas em nivel técnico, com substitui¢do de materiais habitualmente utilizados por
artefatos digitais explorados de forma mecanizada. Ao contrario, a decisdo de inserir recursos tecnoldgicos
no espago escolar exige preparagao, adesdo e mudangas na forma de conceber o processo educativo.

Para Faria e Ramos (2007), indubitavelmente, a integracao tecnoldgica perpassa por mudangas
relativas tanto ao curriculo quanto a adogdo de novas metodologias de ensino baseadas em modelos
construtivistas, considerados desde os jardins de infancia, haja vista a imersdo cada vez mais precoce das
criangas no mundo digital. Em concordancia, Caetano (2015) acrescenta ser preponderante também o
entendimento do professor acerca do seu papel mediador na intera¢ao educativa do aluno, seja na etapa da
Educagao Infantil, seja no Ensino Superior.
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Cunha, Ferst e Bezerra (2021) trazem como ponto de reflexdo os desafios suscitados no contexto
atual a partir da ado¢ao do ensino remoto, o qual, consequentemente, colocou as TDIC como principal
recurso de interacdo e media¢ao metodoldgica. De forma abrupta, ao mesmo tempo em que os professores
buscavam conhecer e dominar algumas ferramentas digitais, eram for¢ados a utiliza-las de forma imediata,
como viabilizadoras de atividades sincronas e assincronas com criangas e familias, conforme proposigoes
estabelecidas no Parecer 5/2020 (CUNHA; FERST; BEZERRA, 2021).

Ante o exposto, compartilhamos o pensamento de Cunha, Ferst e Bezerra (2021, p. 581), quando
afirmaram: “os desafios do momento atual trazem luz a necessidade de uma maior aproximagdo com
recursos tecnoldgicos, bem como a integragdo das midias digitais em todas as etapas de ensino, incluindo a
Educagao Infantil”. Destarte, emboraalguns desafios ainda precisem ser revistos, trabalhar pedagogicamente
os recursos tecnoldgicos nas instituicoes de Educagdo Infantil se constitui parte da fun¢ao atribuida a
escola contemporanea.

Metodologia

E preponderante, assim como discorre Gil (2002), que de forma racional e sistemética, através
da pesquisa, busquemos respostas para problemas que preocupam ou interessam aos investigadores em
determinadas dreas, decorrentes, em sua grande maioria, de interesses que partam do contexto pessoal ou
profissional. Nesse sentido, analisar a concepg¢do dos professores de Educacgao Infantil da rede publica de
Ensino de Sao Miguel/RN, referente aos contributos das TDIC para o processo de ensino e aprendizagem,
constituiu-se o cerne de nossa investigacdo, como forma de compreendermos quais concepgdes de ensino
os professores possuem sobre a integragdo tecnolégica no ambito do Ensino Infantil.

Com base no exposto, nossa pesquisa caracteriza-se como descritiva quanto aos objetivos, por ser
um estudo descritivo sugestivo em apresentar com precisao os fatos e os fendmenos de um determinado
contexto (TRIVINOS,1987). Fundamenta-se, segundo a natureza dos dados, na abordagem mista -
qualitativa e quantitativa (YIN, 2015), uma vez que tanto a base tedrica quanto os resultados obtidos no
instrumento de coleta de dados subsidiaram a compreensao do objeto de estudo.

Quanto a técnica e procedimento de pesquisa, utilizamos a técnica do estudo de caso (YIN, 2015),
tendo como unidade de analise uma grelha de questdes direcionadas aos professores de Educagao Infantil
da rede publica municipal de Sao Miguel/RN, que objetivou a identificagdo da concepgao dos docentes
referente as contribui¢des das TDIC no processo de ensino e aprendizagem. No que corresponde a pesquisa,
organiza¢do e sistematizagdo do aporte tedrico, recorremos a pesquisa bibliografica em repositérios
cientificos (Portal de periédico da CAPES, ScIELO, RCAAP, ERIC e RepositoriUM).

Como instrumento de coleta de dados, utilizamos questionarios aplicados aos professores de
Educagao Infantil da rede Municipal de Ensino da cidade ldcus de investigagdo (Olsen, 2015), os quais
foram analisados através da estatistica descritiva (BATTISTI, I.; BATTIST, G. 2008). Nesse viés, faz-
se preponderante destacar que os questiondrios, enviados de forma on-line através da ferramenta
“Formularios Google” a 61 profissionais do Municipio®, alocados em 13 Institui¢ées de Educagao Infantil’,

foram formalizados mediante concordancia com o “Termo de Consentimento e Livre Esclarecimento

8  Questionario aplicado no periodo de janeiro a fevereiro de 2021.
9 5 Escolas localizadas na zona urbana e 8 localizadas nas comunidades rurais do municipio.
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(TCLE)”, expresso no referido instrumento. No que se refere ao grupo de colaboradores, a amostragem
se constituiu em um total de 74% do corpo docente do municipio, que correspondeu ao quantitativo de
45 colaboradores (taxa de retorno de 63%), alocados em 12 Escolas/Creches que atendem ao publico de
criancas na faixa etaria de 0 a 5 anos e 11 meses.

De modo geral, caracterizamos o perfil do corpo docente do Municipio lécus da pesquisa como
sendo 98% do género feminino, grande parte com habilitagdo académica em nivel de especialista na drea da
educagao (84%), com graduagao concluida, em grande parte, no periodo compreendido entre 2010 e 2014
(44%), e maior registro de idade entre 40 e 49 anos (42%). No que corresponde ao tempo de atuagao no
magistério, a variagao aponta que a maioria dos docentes possui de 21 a 25 anos de experiéncia profissional
(35%), alocados em maior quantidade nas turmas de pré-escolar I (31%).

Destacamos que, em obediéncia as Resolugdes 466/2012 e 510/2016 do Conselho Nacional de
Sautde, as quais dispdem sobre as normas éticas aplicadas a pesquisas com seres humanos; o projeto, com o
respectivo instrumento de coleta de dados, foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), com aprovagdo datada em 03 de dezembro de 2020, através do
Parecer 4.436.734 (CEP/UERN). Aos colaboradores, conforme esclarecido no TCLE, foram assegurados o
cumprimento das normas estabelecidas pelo CEP/CONEP.

Resultados e discussdes

Na atualidade, se tornam cada vez mais intensos os debates educacionais e cientificos envolvendo a
utiliza¢ao das tecnologias digitais nos espagos educativos, uma vez que influenciam, de forma direta, tanto
os processos de ensino como os de aprendizagem. Essa afirmacéao ¢é refor¢ada por Caetano e Nascimento
(2017, p. 16), quando destacam que “[...] este cenario de transformacoes tecnoldgicas vislumbra novos
caminhos e desafios a tarefa de ensinar e aprender”. Santos, et al. (2020) complementam, ponderando que
0s recursos tecnoldgicos trazem para a educagdo muito mais que novas ferramentas digitais, uma vez que
implicam em repensar o processo educativo, compatibilizando-o construtivamente com o contexto socio
digital das criangas.

Para isso, faz-se necessario pensar que a sua inser¢ao, sobretudo no contexto da Educag¢do Infantil,
prediz a reorganizagdo curricular e a aceitagdo do professor em adotar novas estratégias de ensino. A esse
respeito, Caetano (2015) destaca que a integragao das tecnologias no contexto educacional nao pode ser tratada
como mudanga apenas em nivel técnico, com substitui¢do de recursos habitualmente utilizados por aparatos
digitais. Ao contrério, a decisdo de inserir recursos tecnolégicos demanda preparagao, adesdo e, sobretudo,
mudancgas nas formas de conceber o seu potencial nos processos inerentes ao ensino e a aprendizagem.

Nessa proposicao, analisar a concep¢ao dos professores de Educagdo Infantil da rede publica
de Ensino de Sao Miguel/RN, referente aos contributos das TDIC, nos possibilitou compreender suas
percepgdes no que se refere a integragdo tecnoldgica nessa fase de ensino, com destaque as vantagens e
desafios. Nesse sentido, os resultados obtidos na compila¢do da nossa pesquisa foram analisados a partir
de algumas categorias de analise (constituidas pelo critério semantico), que caracterizaram a frequéncia
no uso de tecnologias tanto em atividades pessoais quanto profissionais, conhecimento de apps e softwares
direcionados ao publico infantil, assim como as vantagens e os desafios dessa utilizagao.
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A principio, nos interessou conhecer a frequéncia com que os 45 colaboradores acessavam algum
recurso tecnoldgico em atividade pessoal e profissional, conforme apresenta o grafico 1, sendo este resultado
proeminente para revelar a aproximacdo ou discrepancia no uso de tecnologias em contextos distintos.

Grafico 1: Comparativo de utilizagdo de tecnologia por frequéncia e contexto — pessoal e profissional
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80%
60%
A0% 20%
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Utilizagdo pessoal B Utilizagdo em atividades profissionais
Fonte: Os pesquisadores (2021)

Demodo convergente, tanto anivel pessoal como profissional,a maioria (64% e 68%, respectivamente)
avaliza um percentual de uso em uma escala média de 1 a 3 horas ao dia. Todavia, os dados demostram que
a segunda faixa com maior percentual de respostas quanto ao uso pessoal refere-se a um periodo inferior
a 1 hora ao dia (20%), enquanto que nas atividades profissionais a segunda maior incidéncia de respostas
aponta o periodo de tempo médio entre 4 e 6 horas ao dia (20%), evidenciando, assim, um publico mais

assiduo em tecnologias nas praticas profissionais.

A esse respeito, torna-se relevante ponderar que em contexto profissional as horas estimadas de uso
mostram similaridade ao total de horas de trabalho diario de uma jornada de 20 ou 30 horas aulas semanais.
Tal constatagdo corrobora o pensamento de Santos et al. (2020) e Almeida (2017), quando afirmaram que,
em periodo nomeadamente digital, os professores utilizam-se de tecnologias em variadas situagdes do
cotidiano, porém o fazem de forma moderada, corroborando, desse modo, com os resultados divulgados
na Tic Educagdo 2019 (BRASIL, 2020).

Frente a esse contexto, convém refletir sobre a constancia com que os professores utilizam tecnologias
no seu cotidiano em atividades referentes a: planejamento de aulas; desenvolvimento das atividades com
as criangas; estudo e formagdo profissional; e pesquisa de novos recursos tecnoldgicos direcionados ao
publico infantil ou adaptavel a essa faixa etaria. De forma descritiva, os dados apresentados na tabela 2

revelam iniciativas no uso de tecnologias em atividades voltadas, sobretudo, as praticas de ensino.
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Tabela 2: Frequéncia na utilizacdo de tecnologias em situag¢des de ensino

Frequéncia
Situacdes de ensino Sempre Muitas vezes | As vezes Raramente
Planejamento de aulas 40% 33% 23% 0%
Atividades com as criangas 27% 33% 31% 9%
Pesquisa de novos recursos 27% 38% 29% 6%
Uso de tecnologias para estudo e formagao 29% 40% 25% 4%

Fonte: Os pesquisadores (2021)"°

Ante o exposto, as respostas, estruturadas em escalas de frequéncia, revelaram que, em sua
maioria, os professores colaboradores sempre utilizam algum recurso tecnolégico (40%). Adentrando no
desenvolvimento das atividades em sala de aula, percebe-se que o maior indice referido subscreve a escala
“muitas vezes” (33%), com grande aproximac¢ao a opgao “as vezes~ (31%). No que se refere a pesquisa de
novos recursos, maioritariamente, os professores assinalaram a escala “muitas vezes” (38%), com escolha
predominante desta escala também para a questdo inerente ao uso de tecnologia para estudo e formagédo

(40%).

Nesse interim, faz-se importante considerar que, embora os professores tenham demonstrado
predisposi¢ao ao uso de tecnologias em atividades profissionais (68%), a referéncia em utiliza-las nas
situagdes de ensino acima descritas ndo atinge a média de 50% do publico pesquisado. A principio, esses
dados, embora demonstrem iniciativas quanto a inser¢ao tecnoldgica, também acentuam a insuficiéncia na

sua utilizagdo, mormente, em periodo no qual o ensino aconteceu exclusivamente de forma remota.

Esse fato retoma reflexdes inerentes a resisténcia de muitos professores em adaptar-se as mudancas
advindas do meio digital, como pressupds Caetano e Nascimento (2017) e Amante, Oliveira e Pereira
(2017), assim como as lacunas existentes entre os documentos reguladores da Educagdo Infantil e a prética
efetivada no ambiente escolar. Corroborando a assertiva de Aradjo (2021) e Caetano (2015), o ponto de
partida para a integracao tecnologica e, consequentemente, para a efetivacdo de um trabalho que valorize
os saberes e experiéncias das criangas, perpassa pelo conhecimento em nivel técnico dos equipamentos

existentes nas escolas, assim como de apps e softwares com potencial educativo.

Nessa proposi¢ao, o quadro 1 evidencia o nivel de conhecimento que os professores do municipio
l6cus de investigagdo detém sobre ferramentas digitais e apps educacionais que, apresentados em carater

amostral, demonstra o0 maior nimero de respostas indicadas para cada ferramenta digital.

Quadro 1: Nivel de conhecimento dos professores sobre apps e ferramentas para uso com criangas

Tipo de ferramenta tecnologica Nivel de conhecimento
Bom Razodavel Muito fraco Desconhego

Dispositivos moveis 51% 24% 9% -

Aplicativos para celulares 31% 38% 20% -
Produgio e edigdo de videos 27% 29% 20% 4%
Utiliza¢ao do Office 20% 24% 38% 11%
Softwares educativo 16% 18% 49% 16%
Criagéo e edi¢éo de Podcast 2% 22% 31% 40%

Fonte: Os pesquisadores (2021)

10 A opg¢do nunca, embora fizesse parte da grelha de respostas, ndo apresentou resultados significantes
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Com base nos dados apresentados, de forma notavel, em sua maioria, os professores assumem deter um
maior conhecimento das ferramentas digitais, referido em escala 3 (razoavel), para aplicativos de celulares,
produgéo e edi¢ao de videos; em escala 2 (muito fraco) para utilizagdo do office e softwares educativos; e
com prevaléncia em escala 4 (bom) no que concerne ao conhecimento de dispositivos mdveis. A indicagdo
em maior escala pelo nivel 1 (desconheco) para a opgao criagdo e edi¢ao de podcast demonstra limitagdo na
exploragdo de diferentes recursos que possibilitariam até mesmo a criagdo de Objetos Digitais de Aprendi-
zagem (ODA), dominio esse reduzido também para a utilizagdo do office.

Ponderando o exposto, corroboramos com Fernandes e Alves (2020), Aquino e Caetano (2020), e Paulo
Faria; Adila Faria e Ramos (2013), quando destacam desafios percebidos no dominio pedagdgico dos re-
cursos digitais, assim como do desconhecimento de apps com carater pedagogico, direcionados ao publico
infantil ou adaptaveis a sua realidade. Assim, a figura 1 demonstra a posi¢ao dos professores quanto ao
conhecimento de alguns apps'' educacionais associados ao contexto infantil.

Figura 1: Conhecimento dos professores quanto ao uso de apps educacionais

Floating Topic

Floating Topic

Desconhego - 49% Desconhego - 53%
—_— As minhas Histérias Cubo Kids
Conhego e ja usei - - 33% —_— — Conhego, mas nunca usei - 40%

Desconhego -82%

Floating Topic
Floating Topic

Conhego, mas nunca usei - 47%

Plickers Silabando

Conhego, mas nunca usei - 18% Desconhego-38%

App educacionais
Desconhego - 89% Conhego, mas hunca usei - 42%

Iclic Criangas colorir
Conhego, mas nunca usei - 11% J \ Desconheco - 35%

Desconhego - 84% Conhego e ja usei - 51%

deHanoi / N\ Itau paracrianas

Conhego, i -13% - <. Conhego, mas nunca usei - 38%

Fonte: Elaborada pelos pesquisadores (2021)

De forma patente, percebe-se que, em sua maioria, os professores desconhecem os apps reunidos na
figura acima descrita, conforme variagdes expostas entre 89% (JClic) e 35% (Criangas colorir), com parcela
relevante de respostas também na op¢ao “conheco, mas nunca usei’, oscilando entre 47% (Silabando) e 11%
(JClic). Em situagao oposta, os apps “Itau para criangas” e “Minhas histérias” aparecem com um percentual
mais elevado ao nivel “ja utilizado” (51% e 33%, respectivamente), caracterizando-se, desse modo, como
os aplicativos mais acessados pelos professores nas atividades propostas com as criangas, sendo ambos
didaticamente direcionados para a leitura e a contagdo de histdrias.

Frente a esse contexto, convém destacar a opinido dos professores no tocante as vantagens e desafios
que, respectivamente, se apresentam como potencializadores ou impeditivos ao uso de tecnologias,
conforme apresenta a tabela 3. Aclaramos, contudo, que os resultados expdem, em ambas as avaliagoes, as

quatro principais op¢des referidas pelos colaboradores da pesquisa.

11 Os apps foram previamente selecionados, seguindo como pardmetro experiéncias descritas em artigos cientificos (Plickers,
JClic, e Cubo Kids) e no banco de dados do play store (As minhas histérias, torre de Hanoi, Itau para criangas, Silabando e
Criangas colorir).
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Tabela 3: Visao dos professores quanto ao uso de tecnologias

Visdo dos professores

Vantagens % Desafios %
A tecnologia motiva a aprendizagem | 31% | Falta de equipamentos tecnoldgicos na es- [ 55%
das criancas cola
A tecnologia permite acesso a diferen- [ 22% | Necessidade de formagao/orientagdo para | 53%
tes informagoes utilizagdo pedagogica da tecnologia
A tecnologia promove ludicidade nas | 15% | Desconhecimento de Apps e Softwares di- [ 40%
aulas recionados para a Educagdo Infantil
A tecnologia permite inovagdo na pra- [ 15% | Necessidade de formagdo para manuseio [ 40%
tica de equipamentos tecnoldgicos

Fonte: Os pesquisadores (2021)

De modo evidente, os resultados apontam que, a propor¢ao que sao percebidas vantagens, mormente
ao nivel da aprendizagem, também sdo sentidos alguns desafios que se assentam ao nivel estrutural e de
formacao. Notadamente, no que concerne as vantagens, um nimero expressivo de professores pondera
que a tecnologia motiva a aprendizagem das criangas (31%), pensamento igualmente compartilhado por
Aragjo (2021), Santos, et al. (2020), Wolinger (2019) e Caetano (2015), quando abordam a elevagdo nos
niveis de concentragao, motiva¢ao, imagina¢ao, assim como o desenvolvimento do letramento digital.

Subsequentemente, o reconhecimento acerca do acesso a diferentes informagdes (22%) e,
similarmente, das vantagens tanto a nivel da promocédo da ludicidade (15%) quanto da possibilidade de
inovar a pratica (15%), coadunam com os posicionamentos de Habowski, Conte e Pugens (2020) e Ataide,
Ferreira e Francisco (2019), quando reportam que as ferramentas digitais contribuem positivamente no
processo de ensino e aprendizagem.

Com base nos desafios, nota-se que a falta de equipamentos tecnologicos nas escolas surge como
principal entrave (55%), seguido pela necessidade de formagdo/orientagdo para utilizacdo pedagogica das
tecnologias com criangas pequenas (53%). De forma equiparada, o desconhecimento de apps e softwares
direcionados ao publico infantil (40%), assim como a necessidade de formac¢do para manuseio técnico
(40%), aparecem com percentuais significativos, sugestivos a pouca integragao tecnoldgica.

No que concerne a concepgdo dos professores acerca das caracteristicas atribuidas aos recursos
digitais, de forma proeminente, 71% referem-se aos recursos digitais como sendo fonte de interagao e
aprendizagem colaborativa, apresentando disparidade em relagdo a opgao que os coloca como recursos
de apoio didatico (27%) e como ferramentas de distragdo (2%). Esse resultado, portanto, se alinha aos
pensamentos de Habowski e Conte (2020), Caetano (2015) e Faria e Ramos (2007), quando asseguram que
a interagao proporcionada pelo uso das tecnologias provoca mudangas no modo como se ensina e de como
se aprende.

Interessou-nos, por fim, saber a avaliagdo dos professores no tocante aos aspectos positivos no
uso de aplicativos e ferramentas digitais com as criangas na primeira infancia, tendo como referéncia a
vivéncia pratica de situagoes intermediadas por tecnologias, assentidas tanto como apoio ao processo de
ensino como de aprendizagem. Destarte, os dados apresentados no quadro 2 revelam o posicionamento
dos docentes.

14 RECC (2236-6377), Canoas, v. 28 n. 2, 01-18, Out., 2023.



Integragio tecnoldgica na educacdo infantil: perspectivas e desafios da pratica docente

Quadro 2 - Pontos positivos de apps e softwares no processo de ensino e aprendizagem

Apoio ao ensino Dinamizagdo da aprendizagem

v" Raciocinio ldgico e concentragio;
v' Pratica pedagdgica inovadora e ludica; v Interagdo e criatividade;

v' Diversificacgdio metodoldgica para a aborda- | v Participagio e atenc¢do no desenvolvimento das
gem dos temas trabalhados; atividades;

v Maior interagio professor-aluno. Motivagao e estimulo a superagdo de desafios;

v
v" Organizagao légica do pensamento;
v" Prazer em ouvir historias;

v

Desenvolvimento de diferentes habilidades.

Fonte: Os pesquisadores (2021).

De forma proeminente, embora os dados tenham despontado ao longo da pesquisa um uso
moderado de ferramentas digitais, até mesmo em periodo em que poderiam ter sido exploradas com
maior intensidade, é notdrio a percep¢iao dos docentes quanto aos beneficios das tecnologias atreladas
ao contexto escolar. Nesse interim, a visao dos docentes corrobora o posicionamento de Aratjo (2021),
Santos, et al. (2020), Habowski, Conte e Pugens (2020), Caetano e Nascimento (2017) e Amante (2007), ao
destacarem aspectos positivos com o uso de tecnologias inerentes ao desenvolvimento infantil e no suporte
pedagogico das atividades docentes.

Em suma, tanto a pesquisa realizada nas bases tedricas quanto os dados levantados nos questionarios
aplicados com os docentes evidenciaram o potencial das tecnologias digitais em escolas de Educagao
Infantil, com foco nos processos de ensino e aprendizagem. O ponto principal, contudo, perpassa pela
motivagao e adesdo em inserir novas praticas e conceber o espago infantil como passivel de inovagao.

Conclusoes

Indubitavelmente, a inser¢do no mundo digital e conectado vem ocasionando mudangas
significativas na forma como as criangas brincam, aprendem e se relacionam, seja em seu ambiente familiar,
social ou educacional. Esse pensamento corrobora a assertiva de Santos et al. (2020), quando asseveraram
que essa nova realidade traz a educagdo desafios que se arrolam na reestrutura do ensino, de modo a
valorizar os saberes e experiéncias das criancas, advindos do contexto sdcio digital. Para as autoras, a
viabilizagdo da integracao tecnolodgica nas institui¢ées de Educagao Infantil contribui significativamente
para o desenvolvimento de habilidades prdprias a referida etapa de ensino.

No tocante a concepgao dos professores da rede municipal de ensino de Sao Miguel/RN quanto aos
contributos das TDIC, constatamos que, embora os docentes se utilizem de tecnologias em suas atividades
pessoais e até mesmo profissionais, apresentam opinides divergentes quanto ao papel das tecnologias
associadas ao processo educativo. Notoriamente, as concepg¢oes se apresentam de forma antagonica, uma
vez que associam o seu uso como meio de distragao e como promotor de uma aprendizagem colaborativa,

com forte demarcagdo no processo de ensino.

De maneira especial, sdo percebidas vantagens no que diz respeito ao desenvolvimento cognitivo,
afetivo, social e motor das criancas, assim como referido na avaliacao feita pelos docentes sobre os pontos
positivos de apps e softwares educativos, observados em suas experiéncias em sala de aula. Em contraponto,
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também sdo destacadas dificuldades que ressaltam a falta de investimentos no que se refere a aquisi¢ao de

recursos tecnoldgicos e formagao docente na drea tecnoldgica.

Nessa perspectiva, identificamos um grupo heterogéneo no que concerne as visdes preestabelecidas
quanto ao uso de tecnologias, com classificagdes que variam como recurso de apoio ao ensino e
potencializadora da aprendizagem. Todavia, nota-se poucas referéncias a utilizagdo das ferramentas
digitais no cotidiano escolar. A evidéncia a essa afirmacao se assenta tanto na pouca frequéncia no uso de
tecnologias em situagdes de ensino referida pelos docentes quanto pelo pouco conhecimento que assumem
deter sobre aplicativos educacionais e ferramentas para uso com criangas.

Com base nessa realidade, ¢ importante destacar que a pouca inser¢do tecnoldgica se apresenta
na contramdo das orientagdes trazidas pelos documentos reguladores da Educagdo Infantil'>. De modo
convergente, os documentos apontam a relevincia do contato e do manuseio de diferentes recursos
midiaticos e digitais como parte do cotidiano infantil, com destaque a referéncia posta na BNCC (BRASIL,
2017), quando propde o desenvolvimento da competéncia digital, de forma especifica na Educagdo Infantil,
a ser trabalhada no direito de aprendizagem que trata do explorar - ciéncia e tecnologia.

Outrossim, a pesquisa realizada nas bases tedricas apontou, similarmente, desafios e vantagens
no uso de tecnologias digitais com criangas pequenas, tanto a nivel da relacdo da criangca com as TDIC
(processo de aprendizagem) como no que corresponde a sua integracao na pratica docente (processo de
ensino). Essa constatacdo, a qual decorre de estudos realizados por diversos autores, dos quais citamos
Aratjo (2021), Fernandes e Alves (2020), Caetano e Nascimento (2018), Almeida (2017), Amante (2007)
e Faria e Ramos (2007), demonstra que, embora as discussdes envolvendo o uso de tecnologias nao sejam

recentes, a sua integra¢ao pouco se consolida, sobretudo na Educacédo Infantil.
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