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Xequeando os entrelacamentos entre o ensino de matematica

e 0 xadrez

Examining the connections between the teaching of Mathematics

Resumo: Este artigo tem como objetivo problematizar
os entrelagamentos entre o ensino de matematica e o jogo
de xadrez estabelecidos por trabalhos no campo da edu-
cacdo matematica. Na Abertura fazemos um breve resu-
mo de seis estudos que tratam do tema, apresentando as
principais relagdes propostas pelos autores tanto no que se
refere aos conteudos matematicos trabalhados por meio
do xadrez quanto as habilidades que podem ser desen-
volvidas por meio desse jogo. No Meio-Jogo discutimos
estas associagdes utilizando algumas teorias de Ludwig
Wittgenstein, a partir das quais entendemos a existéncia
de linguagens, recusando uma suposta esséncia. Isso nos
permite pensar a matematica e o xadrez como jogos de
linguagem distintos, mas que possuem semelhancas de
familia. Recorremos, ainda, ao pensamento de Michel
Foucault para elucidar verdades que entrelagam o xadrez
€ a matematica, que se tornaram naturalizadas no discurso
da educacdo matematica. Ao Final, apresentamos outras
correspondéncias que poderiam ser feitas entre o ensino
de matematica e o xadrez, mas que também nao se susten-
tam quando consideradas imersas em jogos de linguagem.
Entretanto, este estudo ndo pretende recusar o ensino de
xadrez na escola, mas propde outro olhar as praticas e aos
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Abstract: This article aims to create discussion
about the connections between the teaching of
mathematics and the game of chess, both of
which are consolidated in the field of mathe-
matics education. In Opening, we present a brief
summary of six studies addressing this issue.
These studies refer to mathematical contents
as applied through chess, and skills that can be
developed through the game. In Half Game,
we discuss these associations as they relate to
Ludwig Wittgenstein’s theory, as pertains to lan-
guage and the refusal of essence. This allows us
to envision math and chess as different language
games, yet games that are related. We also incor-
porate the ideas of Michel Foucault to elucidate
the connections between chess and mathemat-
ics, as they pertain to mathematics education. In
End Game, we present further evidence of the
relationship between mathematics and chess,
but these concepts lose their relevance in the
context of language games. Our findings do not
reject the teaching of chess in school, but sup-
port the connection that exists between the game
of chess and mathematics, and its potential for
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1. Abertura

O xadrez ¢ um jogo chinés que aumenta a capacidade de jogar xadrez

(Millor Fernandes).

Iniciamos o texto com esta epigrafe porque seu teor nos permite tencionar verdades que perpas-
sam alguns trabalhos ligados ao ensino de matematica fazendo uso do xadrez, com vistas a “aumentar a
capacidade” de ensino dessa disciplina. H4 uma quantidade significativa de trabalhos nesse sentido, dos
quais selecionamos seis que serdo apresentados num primeiro momento. Apresentadas as principais rela-
¢oes entre o ensino de matematica e o xadrez a partir desses trabalhos, passamos ao Meio-Jogo, no qual
recorremos as teorizagdes de Ludwig Wittgenstein e de Michel Foucault, objetivando, em linhas gerais,
caracterizar as associagdes com base na existéncia de uma esséncia, o que acaba por instituir verdades, no
que diz respeito a linguagem, no campo da educa¢do matematica. No Final, fazemos um aprofundamento
acerca de outros elementos do xadrez que poderiam estar relacionados ao uso feito pela matematica, além
de propor novos contornos para pensar o xadrez e a matematica na escola.

O primeiro artigo analisado ¢ o de André Assumpgao (2013) intitulado Geometria do Cavalo no
Jogo de Xadrez, que propde uma atividade pedagdgica compartilhada deste jogo com a qual “o aprendiz
constrdi conceitos basicos de geometria, de uma nova métrica e de lugar geométrico” (ASSUMPCAO,
2013, p.1). Dentre outros objetivos, essa atividade prevé o conhecimento do ambiente do xadrez a partir
dos desenhos de uma linha horizontal, uma linha vertical, uma diagonal principal e um quadrado unitario
com o0s quais sugere que o aluno consiga responder a algumas perguntas: “Com quantas Linhas podemos
formar um Tabuleiro?”; “A éarea de uma linha ¢ igual a area de uma coluna?”; “Uma figura que tenha 2
Linhas e 1 Coluna tem a mesma area que uma que tenha 2 Colunas e 1 Linha?” (Ibidem, p.4). Propde ainda
que a ideia de simetria seja observada a partir das diagonais levando em conta sua quantidade de quadra-
dos unitarios. Na proposta de construgao do tabuleiro, o autor relaciona conceitos de verticais, horizontais,
diagonais, adi¢cdo, multiplicagdo, divisao e calculo de area a partir de desenhos. Supde também, que cada
quadrado que compde o tabuleiro possa ser visto como um ponto (a;b) no plano cartesiano, sendo possivel
determinados pontos como (c;2), (g;5), (a;8), etc.

Na sequéncia, o autor apresenta cada pega do jogo e seus movimentos. Nesse ponto propde que
se pense 0 movimento da rainha, por exemplo, como uma fungdo composta, pois, segundo ele, a rainha
ataca como um bispo e também como uma torre, por isso R =T o B (R ¢ igual a T composta com B). Dos
movimentos das pegas, principalmente do cavalo, coloca algumas questdes do tipo: “Quantos lances po-
demos fazer para andar da casa (a;1) até a casa (h;8)? Vocé poderia fazer isso em menos lances? Como?”
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(Ibidem, p. 20). Para discutir o conceito de métrica, o autor sugere a diferenga entre a distancia euclidiana
e a distancia percorrida pelo cavalo que se move em forma de um “L”.

Na mesma perspectiva, o trabalho desenvolvido por Lucas Penteado, Valdete Coqueiro e Wellington
Hermann (2011) ¢ fruto de um projeto de iniciacdo cientifica que buscou mostrar relagdes entre o xadrez e
a educagdo matematica a partir de atividades com uma turma do ensino fundamental. Para tanto, recorrem
ao trabalho de Zanella e Lemos, os quais sugerem que aspectos do xadrez se identifiquem com “fragdes,
noc¢ao de equivaléncia, nocao de simetria, razdo e proporcao, lateralidade, potenciacao, geometria plana,
plano cartesiano e outros” (Ibidem, p.4).

Algumas atividades sdo sugeridas pelos autores, dentre elas a de relacionar o movimento das pegas
com figuras geométricas (bispo com losango, torre com retangulo e quadrado, dama com losango, retan-
gulo e quadrado), bem como os elementos do tabuleiro ao perimetro e ao calculo de areas. Além disso,
sugerem o ensino de fragdes por meio de perguntas como “Qual ¢ a fracdo que representa o niumero de
pedes brancos em relagdo a todas as pecas brancas e pretas?” (ibidem, p. 8), e também propdem correspon-
déncia entre a notacdo algébrica, utilizada para anotar as partidas de xadrez e as coordenadas cartesianas,
comparando colunas e linhas com os eixos x e y. Por ultimo, trabalham a noc¢ao de equivaléncia a partir da
relagdo lucro-prejuizo, relacionando-a ao valor relativo das pecas e analise de posi¢des’.

Ja na dissertacdo intitulada O Jogo de Xadrez e a formagdo do professor de matematica (2002),
Daniel de Cerqueira Goes buscou outro caminho para relacionar o xadrez ao ensino da matematica, por
meio de aspectos atitudinais do docente. O autor estabelece conexdes entre as habilidades e competéncias
ditas necessarias ao professor de matematica e aquelas estreitas a pratica do enxadrista e que poderiam ser
desenvolvidas na pratica docente. Dentre elas, destacamos: aten¢do e concentragao; julgamento e planeja-
mento; imaginacao e previsao; memoria; vontade de vencer, paciéncia e autocontrole; espirito de decisao
e coragem; logica matematica, o raciocinio analitico e a sintese; criatividade; inteligéncia; organizacao
metddica do estudo e o interesse pelas linguas estrangeiras. O estudo foi desenvolvido em dois cursos de
licenciatura em matematica nos quais propde que ocorra a inser¢ao do xadrez como atividade extracurri-
cular.

Para fins educacionais, o autor aponta para as “aplicagdes matematicas do xadrez”, pois tal jogo
contempla conteudos de andlise combinatdria, probabilidade, estatistica, algebra, geometria, teoria dos
jogos e informatica. Ressalta também a infinidade de questdes que o xadrez oferece contribuindo para a
educagdo matematica no auxilio a resolucao de problemas. Além disso, cita dois problemas famosos do
xadrez: o da disposicao das oito damas sobre o tabuleiro e o do percurso do cavalo sobre as 64 casas do
tabuleiro sem passar mais de uma vez por qualquer casa, aos quais sera feita alusdo no Final.

A dissertacao de mestrado O jogo de xadrez e a Educag¢do Matematica: como e onde no ambiente
escolar (2010), elaborada por José de Almeida, analisou as relagdes entre o jogo de xadrez e a educagdo
matematica por meio de um livro (Geometria e estética: Experiéncias com o jogo de Xadrez), de uma
apostila (Interdisciplinaridade do Xadrez com a Matematica, constituida de 32 problemas), questdes de
concurso e de um curso de xadrez ministrado em uma escola. Tomando como categorias de analise a toma-
da de decisdes, o raciocinio logico e a andlise de erro, o autor analisa os materiais citados anteriormente,
a partir dos quais teoriza o jogo do ponto de vista didatico.

3 Atribui-se 1 ponto para o Pedo, 3 para o Cavalo e o Bispo, 5 para a Torre e 8 ou 9 ou 10 para a Dama, dependendo da refe-
réncia.
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Para tanto, inicia tratando de aspectos histdricos do xadrez e de algumas intersecdes com a educacao
matematica, referindo-se as estratégias mentais, a abstragcdo e aos aspectos atitudinais como o autocon-
trole emocional, presente no jogo e na resolu¢do de problemas. Adiante, descreve uma partida de xadrez
para mostrar que tanto na matematica como no jogo, as aplica¢des de regras nao permitem falsificacao
e necessitam de logica. Para exemplificar a analise feita pelo autor, apresentamos uma das situagdes que
o permitiu identificar o aspecto fomada de decisdo, presente no Livro analisado por ele. Esse aspecto se
refere a constru¢do do tabuleiro pelos alunos, considerando-o um quadrado: devem-se dividir os lados pela
metade, “por meio de duas perpendiculares e quadruplicar o nimero de quadrados. [...] esta regra repetida
varias vezes em cada quadrado ja desenhado apresenta uma progressao geométrica” (ALMEIDA, 2010,
p.61).

Renata Bezerra e I[ldemar Zanella sugerem em seu artigo Xadrez: um recurso metodologico faci-
litador do processo de ensino e aprendizagem da matematica (2006) o xadrez como uma metodologia,
buscando ainda a interdisciplinaridade e a contextualizagdo com a matematica. Primeiramente, os autores
apresentam aspectos historicos da pratica do xadrez especialmente na Russia, desenhando um panora-
ma positivo para a insercao do esporte nas escolas. No cenario nacional, destaca algumas iniciativas de
projetos que vislumbravam o ensino de xadrez. Mais adiante, citam possiveis conteudos matematicos a
serem trabalhados por meio do xadrez: fragdes, considerando o numero de casas de cada cor no tabuleiro;
simetria, com o posicionamento inicial das pegas; equivaléncia, na captura das pecas; razdo e propor¢ao,
tomando o tabuleiro como um quadrado e pensando em sua area diminuida ou aumentada. Ainda em rela-
¢do aos quadrados menores que constituem o tabuleiro, destacam os contedos de potenciacao, produtos
notaveis, area e perimetro de figuras planas. Dos movimentos das pegas, relacionam as nog¢des de horizon-
tal, vertical e diagonal, além da analise combinatoria para questionar sobre o nimero de movimentos que
podem ser realizados. Sobre a posi¢ao de cada peca no tabuleiro, associam o plano cartesiano.

Além dos conteudos matematicos, os autores afirmam que as habilidades propiciadas pelo xadrez
contribuem para as competéncias necessarias ao aluno, como o espirito reflexivo e critico, a tomada de
decisdes, a inteligéncia espacial, a disciplina, dentre outras, reforcando assim o que foi sugerido pelos ou-
tros trabalhos analisados acima. Esse aspecto ¢ também enfatizado no artigo: Xadrez uma pratica ludica e
suas contribui¢oes para o ensino da matematica (PEREIRA; LOBO; SANTOS, 2013). Neste, os autores
descrevem uma experiéncia da inser¢ao do jogo de xadrez em aulas de educagao fisica, incluindo historias
sobre o0 jogo, brincadeiras como a do “xadrez humano”, que, segundo os autores, contribuem para a disci-
plina de matematica, visto que desenvolve o raciocinio logico.

Dentre os conteudos matematicos possiveis de serem abordados, apontados pelos autores, destacam-
se: a aritmética, ao se comparar as pegas com seu valor, no controle das casas, nas operacdes numeéricas
elementares; a algebra, no calculo do desempenho dos jogadores, que corresponde a um sistema de equa-
¢des com “n” incognitas; a geometria, o tabuleiro como um plano cartesiano e as verticais, horizontais e
diagonais. Além disso, as relagdes entre o xadrez e a matematica, segundo os autores, “sdo bastante vas-
tas e ndo necessariamente de nivel elementar, [...] destaca entre outras, analise combinatoéria, calculo de
probabilidades, estatistica, informatica, teoria dos jogos de estratégia, entre outros” (PEREIRA; LOBO;
SANTOS, 2013, p.6).

Na leitura desses seis trabalhos, percebemos que os autores compartilham de algumas perspectivas
ao estabelecerem uma associagdo entre o xadrez e o ensino de matemadtica, tanto no que se refere aos con-
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teudos que podem ser explorados por meio do xadrez como as competéncias necessarias ao estudante na
disciplina de matematica, supostamente possibilitadas também pelo xadrez. A partir de outro olhar, nosso
objetivo ¢ problematizar essas relagdes considerando aspectos evidenciados pelos estudos.

2. Meio-jogo

Muitas vezes a linguagem produz um “encantamento”, uma ilusdo na nossa compreensao fazendo-

nos acreditar que ha alguma esséncia por tras de tudo. (CONDE, 2004, p.58).

Executados os primeiros movimentos na Abertura, optamos por tragar nosso plano de Meio-jogo a
partir das teorizagdes de segundo* Wittgenstein. Ao considerarmos o fim da busca por uma esséncia da
linguagem conforme a proposta wittgensteiniana, avaliamos que existe a possibilidade de elaborar uma
leitura alternativa sobre as associagdes entre o xadrez e o ensino de matematica propostas nos trabalhos
analisados, os quais parecem se sustentar em uma espécie de “encantamento”. Sobre a linguagem, Mauro
Condé¢ (2004), comentador da obra de Wittgenstein, afirma que seu uso

[...] esta diretamente relacionado com o conceito de significacdo [...] a significa¢@o é determinada
pelo uso que fazemos das palavras na nossa linguagem ordinaria [...] a significagdo de uma palavra

¢ dada a partir do uso que dela fazemos em diferentes situagdes e contextos (p. 47).

A significacdo surge, portanto, a partir do uso das palavras, que se dao conforme regras, praticas
sociais e habitos engendrados em uma forma de vida. Dessa maneira, pensamos que o uso dos elementos
matematicos no jogo do xadrez proposto pelos trabalhos ¢ distinto do uso destes na propria matematica,
visto que sdo condicionados pela significagdo singular atribuida as palavras que o xadrez e o ensino de
matematica compartilham. E exatamente sobre esse tipo de associagio que propomos uma problematiza-
¢ao.

Nesse sentido, tomamos das teorizagdes de Wittgenstein, conforme aponta Condé (2004), o conceito
de jogos de linguagem para dar outros entendimentos as relagdes entre o ensino de matematica e o xadrez,
considerando-os como produtos culturais que emergem em uma determinada forma de vida. Compreen-
demos que os jogos de linguagem envolvem tanto expressdes quanto atividades a que estdo relacionadas.
Assim, podemos encontrar nesses dois jogos de linguagem algumas semelhangas de familia no sentido
wittgensteiniano, o que ndo quer dizer que se determine uma identidade entre elas, mas apenas a identida-
de entre algumas de suas caracteristicas.

Podemos também afirmar que tais semelhangas ndo possuem propriedade ou fundamento comum,
mas se “aparentam” de diversas formas, por meio de tragos caracteristicos. Assim, as semelhancas de fa-
milia s3o “semelhancas entre aspectos pertencentes aos diversos elementos que estdo sendo comparados,
mas de forma tal que os aspectos semelhantes se distribuem ao acaso por esses elementos” (CONDE,
2004, p.53). Isso nos permite pensar que a forma como os trabalhos lidam com as semelhangas sugere uma
relacdo de esséncia entre a matematica, a partir de seu ensino, ¢ o xadrez. Porém, “uma vez que a signifi-
cacdo ¢ produto do uso, ela ndo nos reporta a esséncia da coisa. Acreditar o contrario € crer em mera ilusao

4 A primeira fase do pensamento de Wittgenstein ¢ marcada pela sua obra o Tractatus Logico-Philosophicus (1921), ja sua
segunda fase corresponde especialmente a obra Investigagées Filosoficas, publicada em 1953. Podemos dizer que estas duas
obras do filésofo entram em oposigdo sobre o uso da linguagem, dentre outros aspectos. Por isso, nesta sua fase de maturidade
é conhecido como “segundo Wittgenstein” (CONDE, 2004).
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metafisica” (CONDE, 2004, p.51). Nessa perspectiva, analisemos algumas das correspondéncias entre os
conceitos matematicos e o xadrez apresentadas nos trabalhos.

Uma delas diz respeito as diagonais. Na matematica, podemos pensa-las a partir da geometria como
sendo “a linha que une dois vértices ndo consecutivos” de um poligono (PIOLI; PESSA, 1977, p. 26)°.
Assim, como o tabuleiro de xadrez ¢ um quadrado, inicialmente poderia ser justa a analogia entre as
diagonais da matematica e aquelas contidas no tabuleiro. Contudo, o significado das diagonais do xadrez
esta repleto de acepgdes especificas deste jogo. De fato, as diagonais principais do tabuleiro representam
importantes elementos considerados no estudo do xadrez. Por exemplo, as defesas India do Rei, Siciliana
(variante do dragdo), Griinfeld, India da Dama, entre outras, se utilizam do fiancheto do bispo como ele-
mento constituinte de seu desenvolvimento®. Porém ha outras diagonais no tabuleiro que possuem sua im-
portancia nos estudos tedricos do xadrez, além das principais. A titulo de exemplo, destacamos a diagonal
a2 — g8 (a7 — gl), muito explorada em algumas aberturas e no meio jogo, haja vista a provavel localizacao
do rei em g8 (gl). Ha também a diagonal bl — h7 (b8 — h2) que, entre outras coisas, ¢ tema de estudos de
sacrificio sobre o roque pequeno, aspecto que sera utilizado como exemplo de uma explanacao da parte
Final do artigo.

Figura 1: Diagonais a2 - g8 e b8 - h2

Fonte: Elaborada pelos autores

Se observarmos com cuidado as diagonais comentadas, duas delas exemplificadas na Figura 1, ve-
rificaremos que, do ponto de vista da geometria, ndo satisfazem a conceituagdo desse elemento, visto que
ndo partem dos vértices do tabuleiro. Isso mostra que as diagonais, dependendo do jogo de linguagem em
que estdo inseridas, tém significagdes distintas. Por isso, as consideramos como apenas semelhancas de
familia. As diagonais do xadrez sao envolvidas por saberes técnicos especificos que evidenciam significa-
tivas diferencas com relacao as diagonais do quadrado e, portanto, essa simples justaposi¢ao das diagonais
da geometria e das diagonais do tabuleiro ndo confere uma aproximacao que permita ao aluno entender o
recurso do ponto de vista do xadrez.

Também fazemos alusdo a pontuacao atribuida as pegas, que permite uma forma de o jogador conta-
bilizar seu exército. Porém, atrelada a pontuacdo se encontra o sacrificio, saber do xadrez que geralmente

3 Vale lembrar que as diagonais também sdo utilizadas para nomear o conjunto de elementos das matrizes quadradas: a diago-
nal principal é o conjunto de todos aqueles a, tais que 1 = j, ¢ a diagonal secundaria, cujos a, satisfazem i+j=n+1. (BEZZERA,
1994).
® Este fianchetto consiste em desenvolver o bispo pelas diagonais al-h8 ou h1-a8, respectivamente a partir das casas b2/g7 ou
22/b7.
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oferece um belo carater estético as partidas’. Nesse aspecto, a no¢do de pontuagao ¢ abandonada para que
seja possivel a execugdo de um sacrificio®. Essa pontuagdo também pode ser suspensa visto que o pode-
rio das pecas depende da posi¢do da partida como um todo. Por exemplo, ¢ possivel que haja um Pedo
que seja mais valioso que qualquer outra pega (salvo o Rei), o bispo ou cavalo podem ter uma valoragao
posicional maior que a torre, e, geralmente, essas situagdes citadas partem de sacrificio. Dessa maneira,
quando apresentada como laco entre o ensino de matematica e o xadrez, a pontuagdo deixa de lado seus
aspectos subjetivos se resumindo a afirmar que P=1,C=B=3,T=5eD=8ouD =9 0uD = 10.

Também destacamos o estudo acerca das areas e das fragdes que se baseiam especialmente no ta-
buleiro de xadrez como material de estudo. Contudo, esses saberes escolares ndo possuem relagdo com o
jogo em si. Poderiamos considerar o tabuleiro do jogo chamado ludo, a partir do qual é possivel fazer as
mesmas consideracdes apontadas pelos autores acerca do estudo de areas e fragdes, além de poder explo-
rar outras formas de geometria como o circulo e o tridngulo.

Figura 2: Tabuleiro do jogo Ludo

Fonte: Google imagens’

Outra relagdo que se estabelece entre algumas propostas do ensino de matematica e o xadrez sao
os famosos problemas que dizem respeito ao movimento do cavalo por todas as casas do tabuleiro'®, bem
como o desafio que prevé a colocagdo de oito damas no tabuleiro sem que se choquem pelo seu raio de
acdo'l. Se pensados para a sala de aula, tais exercicios se distanciam da pratica do xadrez visto que, para
0 jogo, os objetivos dos exercicios ndo t€m relevancia. Com efeito, para aplicar as estratégias de abertura,
meio-jogo e final, o enxadrista ndo precisa conhecer o teor destes problemas. E, novamente, recaimos so-
bre o argumento de que o xadrez ndo tem um papel decisivo na aprendizagem da matematica. O que tais
problemas fazem ¢ tomar de empréstimo o movimento das pegas, entretanto poderiamos fazer um desafio
que preveja a colocacdo da maior quantidade de damas no tabuleiro inserido no jogo de linguagem do jogo
de damas.

Outro argumento utilizado por alguns autores ao propor ensinar matematica com o uso do xadrez
¢ a possibilidade de desenvolver as habilidades ligadas ao jogo. Essas habilidades sdo definidas como

7 Em alguns casos sacrificar material para obter empate também pode reservar significativo grau de beleza.

8 Na etapa Final do artigo, utilizamos uma posi¢o em que ha a existéncia de um sacrificio, cujas possibilidades forcadas de
lances estdo organizadas em um diagrama de arvore.

Disponivel em: < http://stackoverflow.com/questions/13572056/getting-the-position-from-the-png-image-of-ludo-game>
Acesso em out. 2014.

19 Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Problema do cavalo> Acesso em set. 2014.

" Disponivel em: <http:/pt.wikipedia.org/wiki/Problema_das oito damas> Acesso em set. 2014.
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raciocinio l6gico, concentracdo, abstragdo, memorizacao, tomada de decisdo, etc, também valorizadas no
processo de ensino e aprendizagem escolar. Assim, supomos que os autores apresentam as relagdes entre
o xadrez e o ensino de matematica com o intuito de providenciar o alcance de algumas delas. Os seguintes
excertos ilustram isso:

Dentre os jogos disponiveis, o xadrez se destaca devido ao uso de raciocinio logico e de outras
capacidades intelectuais que, consequentemente, permitem o desenvolvimento da inteligéncia.
(PENTEADO, 2011, p. 2).

O jogo de Xadrez vem enriquecer ndo sé o nivel cultural do individuo, mas varias outras capacida-
des como a memoria, agilidade no pensamento, a seguranca na tomada de decisdes, o aprendizado

na vitéria e na derrota e a capacidade de concentracdo. (ALMEIDA, 2010, p.18).

Essa ¢ uma atividade ludica que traz muitos beneficios aos seus praticantes, como: raciocinio
logico, dedugdo, abstracao, indugdo, desenvolvimento de algumas caracteristicas do pensamento
cognitivo e matematico. (PEREIRA; LOBO; SANTOS, 2013, p. 8).

Entretanto, a nosso ver, tais habilidades podem ser adquiridas a partir do xadrez através de certo grau
de profundidade, conhecendo-se aspectos tedricos de todas as etapas do jogo. S6 nessas condigdes ¢ que
se viabiliza a possibilidade de exercitar as habilidades. Por exemplo, um jogador de xadrez desenvolve sua
capacidade de concentragdo, quando, entre outras coisas, se condiciona a jogar partidas de xadrez cléssico,
que via de regra duram de trés a quatro horas. Para permitir o desenvolvimento do raciocinio logico a par-
tir do xadrez, também se faz necessario significativo grau de conhecimento sobre o jogo. Afinal de contas,
o raciocinio 16gico parece estar atrelado a organizagao das possiveis variantes em cada posicao.

A criatividade ¢ outra habilidade que merece destaque. No caso do xadrez, ela tem ligagdo com lan-
ces que possuem certo brilho, lances de que exclamam!'? Para executar esse tipo de lance que exige criati-
vidade, € necessario conhecer aspectos tedricos do xadrez. Alias, se nao fosse com a pratica do xadrez pelo
xadrez que essas habilidades fossem desenvolvidas, como elas seriam praticadas? Como seriam obtidas?
Como seriam experimentadas? A esséncia entre o xadrez e a matematica estaria garantindo, assim, a trans-
feréncia de habilidades do primeiro para a segunda? Isto €, ao calcular a fragdo que representa o nimero
de pegas com relagdo ao nimero de casas do tabuleiro, o raciocinio logico estaria sendo desenvolvido?
Resolver o problema do movimento do cavalo por todas as casas do tabuleiro permitiria exercitar a con-
centragdo enxadristica?

Outro aspecto que parece naturalizado nas discussdes e que estdo presentes nas justificativas para
a inser¢dao do xadrez no ensino de matemadtica ¢ o elemento ludico. Conforme sugerem os autores dos
trabalhos, no xadrez ha o fator da ludicidade, presente nos jogos em geral, em brincadeiras ou em outras
atividades que proporcionem divertimento. A énfase nessas atividades novamente demonstra uma relacao
de esséncia entre o xadrez e o ludico, como aponta o primeiro excerto abaixo. O segundo enfatiza a im-
portancia de tornar a matematica mais interessante, divertida, ludica. Além disso, o ludico pode contribuir
para aspectos cognitivos, afetivos e para o desenvolvimento do raciocinio logico, segundo os autores.
A utilizagdo dos jogos requer cuidados para que eles ndo percam sua natureza de ludicidade [...]
Tirar essa capacidade de ludicidade pode retirar sua esséncia. (ALMEIDA, 201, p. 26).

A Educagdo Matematica enquanto area do conhecimento tem procurado dar a sua contribui¢do ao

12° No xadrez um bom lance ¢ representado no sistema de notacio a partir de uma exclamagio. Caso o lance seja excelente,
duas exclamagdes. No caso de uma interrogacdo, lance ruim; duas, lance péssimo. A combinagao destes signos resulta em “!?”
para um lance interessante e “?!” para duvidoso.
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tornar a Matematica mais interessante, lidica, instigante, relevante, Gtil e integrada a realidade.
(GOES, 2002, p. 16).

O ensino e aprendizagem do Xadrez no meio escolar ¢ uma atividade que, além de proporcionar o
lazer, também d4 a possibilidade de valorizar o raciocinio através do exercicio ludico. (BEZERRA;
ZANELLA, 2007, p. 8).

Estes excertos ilustram as alusdes ao ludico observadas na maioria dos trabalhos analisados. Desse
modo, percebemos que a importancia atribuida ao ludico nas atividades escolares parece ser uma verda-
de naturalizada no discurso da educacdo matematica (SARTORI; DUARTE, 2014). Especialmente neste
campo, o uso de atividades ludicas adquiriu visibilidade devido as caracteristicas ditas como proprias da
disciplina. Segundo educadores e pesquisadores do campo: para aprender matematica € necessario ter
concentracdo, ¢ uma disciplina dificil, exige muito treino e estudo... Nesse sentido o xadrez também se
entrelaca a matematica, segundo os autores, e por ser uma atividade ludica, entra no plano discursivo da
educacao matematica.

Nesse ponto, destacamos a importancia dos estudos de Michel Foucault, ndo para discutir o que ¢
verdadeiro e falso, mas nossa relagdo com a verdade. O fio condutor que perpassa suas obras € o sujeito:
sua constitui¢do histdrica, social e cultural, que se da por meio de praticas discursivas ou nao, imersas em
relagdes de poder e de saber. Suas teorizagdes se aproximam, em diversos aspectos, das de Wittgenstein.
Como aponta Veiga-Neto (2003),

Foucault partilha muito de perto da grande maioria das descobertas que o filésofo austriaco havia
feito no campo da linguagem. Questdes como “ndo perguntar ‘o que ¢ isso? ”, mas sim “perguntar
como isso funciona?”, ou “aquilo que estd oculto ndo nos interessa” — que equivale a dar as costas
a Metafisica — ou “a verdade ¢é aquilo que dizemos ser verdadeiro” — que equivale a dizer que as
verdades nao sdo descobertas pela razdo, mas sim inventadas por ela — sdo comuns aos dois filo-
sofos. (p.108).

Essa critica a verdade propiciada pelo pensamento de Foucault nos permite problematizar os dis-
cursos que instituem praticas também no campo da educacao matematica. Como afirma o filésofo, “cada
sociedade tem seu regime de verdade, sua “politica geral” de verdade: isto ¢, os tipos de discurso que ela
acolhe e faz funcionar como verdadeiros” (2011, p.12). Assim, pensando a educacdo matematica como
uma sociedade de discursos, percebemos em funcionamento mecanismos, relagoes de poder, instituigdes e
sujeitos que tem o encargo de fazer circular esses discursos, como € o caso dos trabalhos aqui analisados.

Nessa perspectiva, avaliamos que os entrelagamentos entre o xadrez e o ludico para o ensino da ma-
tematica constituem-se como um vetor que reforca uma verdade, naturalizando a necessidade do ludico
nas pesquisas e praticas ligadas ao ensino de matematica. Do mesmo modo, por meio dos discursos, se
instituem posicdes de sujeitos que se tornam também naturalizadas. E o caso, por exemplo, da inteligéncia
atribuida a quem joga xadrez e a quem ¢ “bom em matematica”. Portanto, problematizar as associagdes
entre o xadrez e o ensino de matematica ¢ também pensar nas praticas e nos discursos que as constituem,
permitindo atribuir novos sentidos a elas. E buscar pensar o que ainda néo foi pensado, percebendo, a par-
tir das ideias fixas, novos problemas de investigagdo. Dito de outro modo, podemos “colocar novos focos
de luz sobre as “coisas”, [...] aproveitar as cintilagdes novas, os clardes, os reflexos para ver ali onde antes
tudo era certeza, novos objetos” (BUJES, 2002, p. 31).

Realizadas as combinacdes possiveis nesse Meio-jogo, dirigimo-nos ao Final, no qual faremos mais
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alguns movimentos ligados a problematiza¢ao da esséncia da linguagem na tentativa de ensinar matema-
tica com o auxilio do jogo de xadrez.

3. Final

De todas as associagdes entre a matematica e o xadrez, a partir de propostas pedagdgicas, nossos
colegas pesquisadores deixaram passar duas delas que ofereceriam mais forca ao entrelagamento das duas
disciplinas. A primeira diz respeito a regra do quadrado, que trata da posi¢ao relativa entre o Pedo e o Rei
inimigo. Vejamos o que D’Agostini (1954, p. 131-132) nos diz sobre ela:

Constroi-se um quadrado imaginario sobre o tabuleiro, tendo por lado a distincia que vai
do Peio até a oitava horizontal, isto é, até o fim de sua coluna (diagrama 134). Surgem trés hi-
poéteses: 1- O Rei preto esta dentro do quadrado; o lance pertence ao Pedo. O Rei preto alcanga-o,
contudo, e captura-o em seguida. 2- O Rei preto estd fora do quadrado; o lance é ainda do Pedo. O
Rei preto, aqui, ndo alcanga o Pe@o. Temos, consequentemente, promog¢ao do Pedo. 3- O Rei preto
esta fora do quadrado, porém seu € o lance. Penetrando no quadrado, (...) ganhara o Pedo. Esclare-
¢amos: quando as Brancas jogam, estando o Rei preto situado fora do quadrado, o avango do Pedo
determinara um quadrado, cujo lado estaria formado de trés casas. Nestas condi¢des, o Rei

preto ndo alcangara o Pedo. Este, portanto, sera coroado. [grifos nossos].

S

a b c d € f 1] h

Figura 3: Regra do quadrado

Fonte: Elaborada pelos autores

As oragdes em destaque parecem-nos propor uma relagdo com o lado de um quadrado. Contudo,
no contexto do xadrez, o quadrado esté inserido em outro jogo de linguagem, o que lhe reserva distintas
caracteristicas que ndo se relacionam a matematica. A regra do quadrado surge no xadrez para analisar a
posi¢do entre Pedo e Rei inimigo, geralmente em um contexto de etapa final do jogo. Além disso, ser co-
nhecedor do quadrado por meio da matemadtica ndo garantiria maior eficiéncia na aplicagao de estratégias
enxadristicas. Fosse assim, os matematicos tenderiam a ser melhores enxadristas que os “nao-matemati-
cos”? Nao € o que ocorre. Enxadristas ocupam os mais variados postos de trabalho e isso ndo os impede de
aplicar a regra do quadrado com a mesma eficiéncia que um matematico. Além disso, o uso do quadrado
no jogo de linguagem do xadrez ganha outros contornos que o diferenciam do seu uso na matematica. No
xadrez, s6 tem sentido pensar neste quadrado ao pensar na regra que se estabelece a partir da posi¢ao das

pecas supracitadas, ou seja, inserido no jogo de linguagem em questao, no qual o uso do quadrado possui
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uma significacdo que ndo ¢ a mesma para o quadrado na matematica.

O aprendiz de xadrez pode até relacionar o quadrado da matematica com o do xadrez para auxiliar
na compreensao da regra, porém nao € o conhecimento sobre as propriedades do quadrado que vai garantir
ao enxadrista a apropriagdo da mesma. Além disso, o quadrado do xadrez como recurso didatico sé faria
sentido dentro do jogo de linguagem do xadrez. De outro modo, teria uma fungao ilustrativa, assim como
qualquer quadrado em qualquer jogo de linguagem. Enfim, o que existe, considerando-se a existéncia de
linguagens, ¢ uma semelhanga de familia entre o quadrado do xadrez e o quadrado da matematica, o que

para nds nao permite garantir uma relagao de esséncia.

Outra relacdo apontada pelos trabalhos de forma apenas superficial € o diagrama de darvore, estuda-
do a partir da analise combinatdria'®. Poderiamos pensar na sistematizacdo dos possiveis lances em uma
dada posi¢do a partir do diagrama de darvore, que diz respeito ao principio fundamental de contagem.
Vejamos um exemplo dessa possivel sistematizagdo a partir da seguinte posi¢cdo, onde as brancas tém uma

sequéncia ganhadora através do sacrificio do bispo de casas brancas em h7:

& H ’]\_9_%1!! E i

Figura 4: Sacrificio

Fonte: Elaborada pelos autores

13 Um dos trabalhos sugeriu a abordagem da analise combinatéria a partir de “questionamentos do tipo: Qual ¢ 0 niimero pos-
sivel de movimentos distintos que podem ser realizados no primeiro lance de uma partida de Xadrez? E para o segundo lance?”
(BEZERRA; ZANELLA, 2006, p. 7).
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Figura 5: Diagrama de arvore

Fonte: Elaborada pelos autores

Novamente utilizamos o argumento de que o conhecimento acerca da matematica ndo ¢ necessa-
rio para compreender essa organiza¢do de lances no xadrez. Nesse caso, o diagrama de darvores nao ¢
elaborado pelo enxadrista durante uma partida, visto que o Unico registro escrito que se pode fazer durante
um embate ¢ o da notagao dos lances. No caso do uso deste elemento na matematica, tal organizacao pode-
ria ser feita para a solu¢ao de qualquer outro problema, visto que para o aprendiz do diagrama de arvore a
imagem referente ao xadrez seria apenas uma aplicacdo meramente ilustrativa e as condigdes enxadristicas

ndo lhe fariam sentido algum a menos que conhecesse o jogo de linguagem do xadrez.

Sonia Fonte até oferece uma conceituagao que permite classificar as relagdes entre o ensino de mate-
matica e o xadrez a partir do que nomeia por xadrez pedagogico. Além dessa classificagdo, vejamos outras

duas que a autora elabora em torno do jogo:

Xadrez Ludico: Utilizado como uma distracdo no qual o enfoque seria apenas o lazer ¢ a diversao.
Este enfoque tem sua importancia pois, quando a crianga inicia a sua vida de estudante, normal-
mente, tem de interromper suas atividades cotidianas e, muitas, vezes ndo se adapta aos compro-
missos que a escola propde, comprometendo seu rendimento escolar. O aspecto lidico poderia
ajudar a crianga a superar essas dificuldades enquanto ela compreende a mudanga de habitos em

sua vida;
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Xadrez Técnico: Utilizado na preparag@o do aluno para competigdes. Este se especializa em uma

determinada estratégia a fim de conseguir vitorias em campeonatos individuais e coletivos.

Xadrez Pedagégico: Utilizado de forma a desenvolver habilidades nas quais o estudante tenha
dificuldades e que comprometem o seu desempenho escolar. (FONTE, 2008, p.7)

Mesmo que a classificagdo de Xadrez Pedagogico possa justificar todos os exemplos de associagdes
até aqui explanados, o que implica dizer que eles permitem o desenvolvimento de habilidades com as
quais os alunos tém dificuldade, perguntamo-nos: de que maneira tais dificuldades serdo ultrapassadas a
partir do xadrez? Como as diagonais, as fracdes de peca sobre o tabuleiro, a contabilidade das pecas, por
exemplo, podem desenvolver as habilidades das quais se falou até entdo? Talvez os autores avaliem que,
ao trazer os elementos do jogo de xadrez para as aulas de matematica, estejam propiciando o exercicio
destas habilidades: concentracao, raciocinio l6gico, memoria, etc. Contudo, voltamos a afirmar que elas s
podem ser exercitadas e experienciadas a partir do conhecimento das técnicas do xadrez.

Estariamos, entdo, sugerindo que o xadrez ndo auxilia no aprendizado de matematica? Nao. Mas
também ndo avaliamos que possa haver alguma relagdo linear que relacione ambos. Nesse sentido, se ¢
que o xadrez pode contribuir, talvez seja com o aprendizado do jogo pelo jogo. Para aprender xadrez, isto
¢, ter um repertdrio de aberturas, conhecer os mais diversos temas de combinacdo, reconhecer as regras
para todos os finais de partida, € necessario certo investimento de tempo. A forma pela qual se aprende o
xadrez € regrada por leitura de livros, por resolu¢do de exercicios e, geralmente, por treinamento técni-
co. Todos estes aspectos se entrelagam fortemente com elementos do universo escolar, ou seja, aprender
xadrez implica exercitar atividades procedimentalmente parecidas com as da escola e, nesse sentido, o
xadrez pelo xadrez, poderia propiciar o exercicio destes procedimentos.

Nao estamos ainda nos opondo ao uso das atividades ludicas nas aulas de matematica, mas podemos
sugerir que, por meio de nossas praticas educacionais e nossos discursos, também constituimos sujeitos
que precisam aprender com prazer e satisfazer seus desejos por meio de uma educacdo ludica. Portanto,
pensar na producdo dos sujeitos envolvidos com essas atividades, considerando-os como efeitos discur-
sivos, seria uma das possibilidades de por em suspeigao as verdades tdo arraigadas em nosso pensamento
que passam a ser tomadas como naturais. Entretanto, “nao se trata, € claro, de recusa-las definitivamente,
mas sacudir a quietude com a qual as aceitamos” (FOUCAULT, 2008, p. 28).

No intuito de relacionar o xadrez ao ensino de matematica, os autores buscam no xadrez outra coisa
que nao ¢ sua logica interna, mas modos de submeter elementos deste jogo aos saberes que se enquadram
na forma de vida escolar. Assim, quando inserido no interior da maquinaria escolar, o xadrez adquire ou-
tros contornos, pensados para sua pedagogiza¢dao. Apontamos a necessidade de se pensar a inser¢do do
xadrez na escola de outras maneiras, permitindo valorizar a linguagem do jogo, colocando em “xeque” os
processos de pedagogizacao.
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