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Resumo: No Brasil, os Surdos encontram dificuldades na aquisi¢ao da Lingua de Sinais, sua lingua natural. Este fato
acarreta inadequagdes emocionais, sociais, psicoldgicas e de cidadania. Observa-se a caréncia de encaminhamentos
pedagogicos e educacionais da educag¢ao do Surdo. Propde-se, entdo, um framework para a criagdo de Objetos de
Aprendizagem que tenham potencial de aprendizagem significativa. Como prova de conceito, foi construido um
Objetode Aprendizagem - uma “Casa” digital - que apresenta possibilidades de interagdes voltadas ao desenvolvimento
de estruturas cognitivas (de educadores, maes e aprendizes). Validagdes internas da casa concluiram pelo potencial
de uso do framework e da casa digital gerada.

Palavras-chave: Lingua de sinais; Aprendizagem significativa; Objetos de aprendizagem

Abstract: In Brazil, the Deaf face many difficulties to acquire sign language, their natural language. This fact leads
to emotional, social, psychological and citizenship inadequacies. There is a lack of pedagogical and educational
approaches for Deaf education. This research presents a framework with which to inform the Design of Learning
Objects that have the potential for meaningful learning. As proof of concept, a learning object was created - a digital
“House” - that provides for interactions aimed at developing the cognitive structures (of educators, mothers and
learners). Internal validation concluded for the potential of use of the proposed framework to create other learning
objects, and that the digital house was adequate for meaningful learning.

Palavras-chave: Sign language; Meaningful learning; Learning object

Introdugao

Ha muito se discute o problema da dificuldade da educagdo da crianga Surda e a exclusao decorrente.
O paradigma médico, que ditava a “normalidade” (ou seja, a surdez é uma doenga a ser removida) dominou
por décadas os encaminhamentos sociais. Esta visao patoldgica condenava a surdez e exigia o isolamento
de seu portador. Porém, os membros da Comunidade de Surdos nédo se definem pela surdez: apds anos de
lutas, eles conquistaram o justo direito a identidade, lingua e cultura proprias (SILVA, 2015). Os Surdos
devem encontrar representagcdes que contemplem suas dimensdes sociais, politicas e culturais para inclusao
e pleno exercicio da cidadania (FERNANDES e MOREIRA, 2014). Skliar (1999) mostra as dificuldades das
criangas Surdas, nascidas de familias de pais nao-Surdos, que tém poucas oportunidades de aquisi¢ao da
Lingua de Sinais. No Brasil, temos que a Lingua Brasileira de Sinais, a Libras, ¢ uma lingua oficial do pais.
Contudo, se na lei ela se faz presente, na pratica as dificuldades continuam: ao nascer, a crianca Surda
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¢ inicialmente acolhida pelo paradigma médico e patolégico (PERLIN e STROBEL, 2015). Refém deste
paradigma, somente com o tempo, e ja no comego da adolescéncia, é que o Surdo vem a encontrar um

falante da Libras que lhe sirva de modelo. Muitas vezes este falante ndo é surdo, mas um educador com um
preparo deficiente (SKLIAR, 1999).

A importancia da aquisi¢do natural da Libras pelas criangas Surdas esta diretamente relacionada
ao seu desenvolvimento intelectual, de acordo com Vygotsky (1974). Para este autor, os conceitos em
geral sdo adquiridos na infancia quando a crianca reconhece padrées no mundo e comeca a identificar
rétulos linguisticos para os mesmos. Mais tarde, no seu processo de aprendizagem, a criancga aprende a
fazer perguntas para obter clarificagbes em seus processos de significacdo. Ao criar os seus significados,
a crianga comega a formar relagdes entre o novo e o conhecimento prévio, em um processo fortemente
mediado pelas experiéncias e pela lingua. A falta de aquisi¢do da Libras impede a crian¢a Surda de ter
acesso ao pleno potencial de suas possibilidades humanas (SILVA, 2015). A crianca aprendiz chega ao
sistema educacional com uma clara desvantagem em relagdo ao seu par ndo-Surdo. Acrescente a isso os
problemas na formagdo de educadores bilingues, e temos um quadro que requer atengao (LANE, 1984).

Este artigo propoe um framework para desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem, para promover
a interagdo em um ambiente comunicacional que valorize o desenvolvimento mental, e o bilinguismo
(SKLIAR, 1999). Objeto de Aprendizagem nesta pesquisa se refere ao artefato digital criado para ensinar
Libras, seguindo teorias de Aprendizagem Significativa. Objetos de Aprendizagem sdo artefatos digitais,
focados em um tema, que permitem interagdes sociais de ensino e aprendizagem (CARVALHO, MENEZES,
NEVADO, 2007). Aprendizagem Significativa ajuda a crianga aprendiz a desenvolver seus aspectos
cognitivos, em uma aprendizagem potencialmente logica e psicologicamente significativa (NOVAK, 2003;
AUSUBEL, NOVAK, HANESIAN, 1980).

Como prova de conceito do uso do framework, desenvolveu-se um objeto digital que consiste em
uma “Casa” e seus diversos comodos e objetos. Ao se clicar em um comodo, este passa a ser o centro
do objeto. A exploragdo do ambiente, passando o mouse sobre alguns objetos, ativa uma janela com a
apresenta¢ao da enunciagao da lingua de sinais contendo também uma legenda em Portugués para o sinal
referente ao objeto selecionado. O Objeto de Aprendizagem foi validado por psicélogos e educadores
Surdos. Testes preliminares com criangas e seus pais mostram um caminho de ensino e aprendizagem.

A Educagao da Crianga Surda

Em relagao a situacao da educacdo da crianga Surda, ha uma série de esforcos recentes de valorizagio
da Libras como lingua oficial do Brasil, e uma gama de encaminhamentos politicos, pedagdgicos e
educacionais voltados a crianca Surda (FERNANDES e MOREIRA, 2014). Estas autoras nos dizem que,
apesar destes esforcos, a realidade ainda é de luta: persiste no dmbito familiar e escolar uma precaria
situagdo da crianga Surda, que é muitas vezes rejeitada na propria familia, e carece de encaminhamentos
adequados quando entra no sistema educacional

O framework proposto se baseia em um entendimento da condi¢do do Surdo como membro de
uma minoria linguistica. Os Surdos tém direito a uma lingua, cultura e identidade proprias. Observa-
se a importancia das tecnologias da informagao e seus usos como canal comunicacional entre a crianga
aprendiz e seus interlocutores, bem como provedores de conteudos. A presente pesquisa se alinha com o
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Letramento Bilingue, indicado para a educa¢ao dos Surdos (SKLIAR, 1999), usando teorias cognitivas para
gerar desenvolvimento intelectual (VYGOTSKY, 1974).

Considerando que os pais ndo se comunicam através da Libras, as criancas Surdas ndo tém acesso
natural a uma lingua. A falta de aquisi¢do de uma lingua na tenra infancia acarreta graves problemas:
falta de desenvolvimento intelectual, falta de pares com quem estabelecer uma comunicacéo, dificuldades
na criagao de lagos afetivos lagos de confianga com familiares. (PERLIN e STROBEL, 2015). Ha pouca
ou nenhuma oportunidade para integrag¢ao social, para o desenvolvimento de habilidades afetivas e
intelectuais, para a participagdo nas tarefas domésticas, entre outras.

Segundo Giammelaro, Gesueli e Silva (2013), a falta de modelos sociais e de comportamentos Surdos
afetam a formagdo da identidade da crian¢a Surda. Sdo raros e inadequados os ambientes comunicacionais
e educacionais de aquisi¢do da Libras. Deste modo, a crianga ndo participa de didlogos, nao se comunica,
nao desenvolve inteligéncia, nao desenvolve entendimento das situagdes cotidianas. A falta de aquisi¢do
de uma lingua natural impede a crianga de entender, criar e transformar cultura, e, portanto, faz com que
ela ndo participe da sua Cultura Surda. Cultura Surda é o termo aplicado pelos movimentos sociais que
entende a surdez como uma diferenca na experiéncia humana (com direito a valores, crengas, lingua entre
outros) e ndo uma deficiéncia a ser removida (PERLIN, STROBEL, 2015).

A aquisi¢ao da Libras pela crian¢a Surda é importante para o seu desenvolvimento intelectual e social
(BRITO, 1993). Os seres humanos em geral se utilizam de comunicagdes signicas, e a socializagdo amplia os
aspectos sociais e culturais da lingua. O uso da Libras pela crianga Surda cumpre este papel de mediagdes
signicas, e representa uma relacao especifica entre ela e o mundo ao seu redor. A Libras, de carater visual e
espacial, proporciona a crianga Surda uma maneira diferente de ser, viver e aprender. A lingua é genética e
culturalmente determinada por principios de forma de contetido e ambiente comunicacional (CHOMSKY,
1986). A lingua nao atua somente na comunicag¢do, mas inclui fun¢des reguladores do pensamento, que
adquire significado somente no contexto social em que esteja inserida (BRITO, 1993).

McNamara (1982) nos diz que a falta de lingua interfere no exercicio da cidadania mais do que
se possa imaginar: entre as possibilidades eliminadas, o autor elenca a impossibilidade de criagao de
significados, identidade, cultura etc. Linguas sdo construgdes sociais que refletem a identidade e a cultura
de um determinado grupo, e serve a diversos propositos, tais como comunicagdo e modelagem do mundo
de acordo com Fernades e Moreira (2014). As consequéncias se agravam: segundo Brito (1993), observa-se
a falta de habilidade de realizar tarefas de desenvolvimento de a¢ao inteligente; ndo se aprende a planejar,
organizar; falta controle de agdes impulsivas; ha uma dependéncia do visual e do concreto e a socializagdo
¢ prejudicada.

A Libras serve para interagdes comunicacionais, culturais e educacionais. As linguas de sinais
sao tidas como sistemas linguisticos completos, que seguem convengdes (tais como gramatica, estrutura,
sintaxe, semantica e pragmatica). Aslinguas de sinais sio de modalidade visual-espacial, capazes de fornecer
ao Surdo os meios necessarios para desenvolverem todas suas potencialidades linguisticas (SANCHEZ,
1991).

Skliar (1999) aponta para séculos de opressao do Surdo, em uma realidade em que a crian¢a Surda
s6 vem a ter contato com a Libras quando ingressa no sistema escolar. Depreende-se que muito raramente

o processo de desenvolvimento desejavel se inicia na familia. Historicamente, a educagdo da crian¢a Surda
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se deu pelo discurso da opressdo e da deficiéncia, discursos estes que ainda compdem a narrativa mestra
da sociedade.

A educagio bilingue é considerada a mais adequada para a educagdo da crianca Surda. Esta educagao
se da pelo Letramento Bilingue, que pressupde o uso de pelo menos duas linguas: a Libras e o Portugués
escrito (SANCHEZ, 1991). A Libras deve ser a lingua de acesso ao conhecimento, e o Portugués serve a
sua fungdo de insercdo social. Letramento Bilingue, portanto, pode ser entendido como sendo o processo
resultante de praticas sociais de uso das duas linguas como um sistema simboélico e uma tecnologia, em
contextos especificos, para objetivos especificos. Assim, o letramento como apropriagao efetiva é divertido.
O letramento prové o acesso a informacdo e ao conhecimento, a comunicagdo, e a uma maneira de se

exercer a cidadania, em diferentes praticas sociais.

Se crianga Surda nao tem este espaco privilegiado na familia para aquisi¢ao de sua lingua natural, ela
também ndo encontra situagdo mais favoravel quando entra no ciclo educacional do sistema escolar. Ainda
hoje na escola temos a alfabetizacdo como a metodologia de escolha. A alfabetizagdo ¢ inacessivel ao Surdo
pois é dependente da relacdo som/escrita. A crianga Surda apresenta um nivel bem baixo de comunicagao
e compreensao quando chega a escola (MARCHESI, 1991), e ela chega com pouco conhecimento prévio
a partir do qual ela possa gerar novos conhecimentos (LANE, 1984). Os pais ndo valorizam a Libras,
e desconhecem as associagdes de Surdos. Justifica-se a criagdo do framework proposto, para que pais,
educadores e criangas aprendam juntos.

Além da exclusao cultural mencionada, por nao ter acesso aos meios comunicacionais, os Surdos
sofrem outros tipos de exclusdes. Por exemplo, temos que as tecnologias da informagdo e comunicagdo
mudaram a sociedade e o papel que a informacao desempenha no exercicio da cidadania. A falta de acesso
ao conhecimento e a informacgao sao excludentes. Isto ocorre porque as mudangas tecnolégicas n a o
se deram ao mesmo tempo, e, certamente, ndo se deram de forma igualitaria: grupos, comunidades e
culturas inteiras foram alijadas do processo (SOR]J, 2003). Os Surdos e sua Comunidade encontram-se
entre os excluidos. O acesso pleno a cidadania é negado ao Surdo pela diferenga (exclusdo imposta pelo
distanciamento da “normalidade”), e exarcebada pela divisdao digital (CASTELLS, 2003).

A criagdo da inteligéncia coletiva ¢ negada ao Surdo. A criagdo desta inteligéncia é um processo
que ocorre por meio da lingua, com o objetivo de permitir que os cidadaos possam efetivamente usar a
informacao para resolugdo de problemas, tomadas de decisdo e vivéncias sociais e culturais. Fazem-se
necessarias novas tecnologias que facilitem a integracao social e que atendam as necessidades dos Surdos.
Castells (2003) nos diz que o processo de criagcdo de conhecimento via tecnologias depende da sociedade,
e que a sociedade ndo pode ser desvinculada da tecnologia que lhe representa.

Por outro lado, aprender por meio de tecnologias, segundo Behar, Bernardi e Silva (2010), é
um processo imersivo e que fornece ambientes educacionais que podem ser explorados. Interagdes
computacionais que exercitem o intelecto sdo experiéncias que tém a possibilidade de encantar e motivar
(CILELA, 2011), facilitando o ensino e a aprendizagem. O uso destas tecnologias no letramento bilingue
paraacrian¢a Surda deve seguir as praticas sociais e culturais, bem como respeitar os valores da Comunidade
Surda (CARVALHO E MANZINI, 2017). Oliveira (2017) nos diz que os objetos de aprendizagem nao
podem ser uma simples transposi¢io de modelos educacionais tradicionais, de mera transmissdo de
informag¢ao de um mestre detentor de todo conhecimento para um aprendiz passivo.
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Uma das possibilidades que se tem é do uso das metodologias de aprendizagem significativa. Assim,
Ausubel, Novak e Hanesian (1980) consideram o conhecimento prévio da crianca aprendiz como sendo o
fato mais importante no processo de ensino e aprendizagem. Desta forma, temos que a aquisi¢do de novo
conhecimento de nova informagéo, baseia-se em conceitos que ja fazem parte da estrutura cognitiva da
crianga. Assim, o material educacional deve permitir a associagao com o conhecimento prévio, e permitir
a sua incorporagdo a estrutura cognitiva do aprendiz. Foge-se, assim, da mecanizagao (memoriza¢io), uma
vez que o conteudo a ser aprendido é 16gico e de natureza potencialmente significativa.

Uma das formas de proporcionar aprendizagem significativa é por meio de elementos ladicos. De
acordo com Cilella (2011), o jogo, a brincadeira é um processo crucial de desenvolvimento, em que se
entende ideias, desenvolve habilidades, promove a motivagdo e se assume papeis sociais. Historias, por
muito usadas como encaminhamentos pedagdgicos na educa¢ao humana, ajuda a desenvolver o contexto
de ensino e aprendizagem, aumenta a motivagao e incentiva a participagdo no processo de aprendizagem,
fornecendo narrativas em que uma ag¢ao influencia as interagdes necessarias. As interagdes sociais ajudam
o aprendiz a internalizar pensamentos, criar e compartilhar conhecimentos, formar conceitos abstratos
e complexos. O gerenciamento cognitivo e as interagdes criam uma rede de estratégias de pensamentos
usadas para se entender o mundo - pode-se dizer que a criagdo do conhecimento se da por meio de

interagdes intelectuais.

Dessaintes (1960) nos diz que a situagdo, o ambiente, as interagdes sociais e comunicacionais se
combinam para dar forma ao contetdo e seu significado, de maneira intelectual, que requer e desenvolve
inteligéncia. Giombini (2006) complementa dizendo que a crianga deve ser oferecido o maximo de
informagao possivel, a ser explorada pelo aprendiz. O autor diz que nada é vivenciado isoladamente, mas
sempre em relagdo as adjacéncias, aos eventos, ao ambiente, as memorias e aos conhecimentos prévios.

Apresentagao do framework

A seguir apresentamos o framework a ser usado para embasar o desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem:

Definir a area geral de conhecimento a ser considerada (e.g. saude, higiene, sistemas de transporte,
locais, objetos etc.);

Definir o formato geral do objeto, e a forma de funcionamento (e.g. pagina web, com ilustragéo e
videos em lingua de sinais e legenda em Portugués);

Definir uma representa¢do concreta, na forma de ilustracdo, que apresente uma possibilidade de
situagdes de interagdes reais da vida cotidiana da aprendiz, parte do contexto da crianga Surda (e.g. a casa,
a escola, a igreja, um parque etc.);

Definir as possiveis interagdes cognitivas que possam ser oferecidas pelo objeto;

Selecionar elementos que sejam parte do contexto e da area de conhecimento escolhidos. No nosso
exemplo, escolheu-se a casa, com seus diversos comodos e objetos pertencentes a cada comodo. Foram
também representados um quintal e uma praga em frente a casa. Podem ser discutidos conceitos de
cuidados, regras, comportamentos, participagdo - por exemplo, na cozinha, a crianga pode ser instruida

a tomar cuidado com o fogdo; no banheiro, a crianca pode ser instruida a sempre lavar as méaos e usar a
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toalha de rosto para secar. Todos estes conhecimentos, elementos, interagdes, regras etc. sdo incorporados
no Objeto de Aprendizagem na forma de videos em Libras com legenda em Portugués.

Para facilitar a mediagdo dos interlocutores, sugere-se a criagio de um mapa mental que possa
servir de guia durante o uso do Objeto. Os interlocutores devem considerar estratégias que favorecam
as atividades de ensino e aprendizagem, a forma como o conhecimento da Libras e do Portugués serdo
adquiridos, a maneira como a informagéo vai ser passada, as possibilidades de exploragdo do objeto.

Os interlocutores podem criar, a cada se¢ao de uso do Objeto, um cendrio diferente, realgando
aspectos do elementos que serdo o foco da aprendizagem: por exemplo, o objeto pode se referir ao retorno
da crianca a casa apds haver brincado no quintal ou na praga, e se discuta a necessidade do banho. O uso
de cenarios ajuda a focar a atengdo, e promover o contexto de uso (CARROLL, 2003).

Criando Objetos de Aprendizagem

De uma maneira geral, seguiu-se o framework proposto para a criagdo de um objeto de aprendizagem.
Uma das primeiras atividades é a escolha da area de conhecimento a ser contemplada, o contexto no qual
as atividades de interagdo irdo ocorrer. Definiu-se por uma casa, seus comodos e os objetos neles presentes.
Os educadores fazem estas escolhas em reunides de brainstorming. Nestes encontros, alguns dos temas
levantados pelos educadores para que se pudesse criar o objeto de aprendizagem foram: a) habitos de higiene
pessoal (tomar banho, escovar dentes etc.); b) interagdes sociais (barulhos corporais, comportamentos
etc.); ¢) interagdes fora da familia (conhecer o mundo externo, amizades, compartilhamento de brinquedos
etc.); e d) historias infantis (ambiente ludico, literatura, fantasia etc.). Os pesquisadores irdo contemplar
estes temas em outra oportunidade. Ademais, ficam aqui sugeridos para que outros educadores criem seus

proprios objetos.

O objeto apresentado neste artigo consiste em uma casa, com jardim, quintal, comodos e objetos
nestas areas. Pretende-se que a representacdo do objeto seja parte do cotidiano da aprendiz. A partir deste
primeiro tema, diversos outros serdo desenvolvidos (a escola, a igreja, o parque, o supermercado etc.),
todos representando situagoes e locais do cotidiano da crianga.

A equipe de desenvolvimento do objeto proposto foi composta por psicologos Surdos, educadores
Surdos, profissionais de Design e Computag¢ao, bem como por ilustradores. Estes profissionais se reuniram
semanalmente por 3 meses, com duragdo de 2 horas cada encontro, para definir o Objeto de Aprendizagem
em questdo. As reunides ocorreram em uma sala de uma universidade da regido metropolitana. A Figura

1 apresenta a sala de pesquisa em que estas sessdes ocorreram:
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Figura 01. Reunido de Defini¢ao de Objetos de Aprendizagem

Fonte: Desenvolvimento da Pesquisa, 2017

A figura 1 mostra os educadores e pesquisadores criando o Objeto de Aprendizagem. A Libras é a
lingua de escolha para definir os elementos que serdo contemplados, apresentando os conceitos. Em seguida,
os educadores devem selecionar estes conceitos e os associar com os demais elementos presentes. A figura 2
mostra os pesquisadores elaborando mapas mentais dos elementos a serem incorporados no objeto.

Figura 02. Sele¢do de Elementos e seus Relacionamentos

Fonte: Desenvolvimento da Pesquisa, 2017

A figura 3 mostra as defini¢des de elementos e suas representagdes em “glosa” (uma representacao
grafica/visual da Libras escolhida pelos Surdos para anotarem suas sugestdes). Considera-se esta escolha de
representacao da Libras na memoria de constru¢do do Objeto de Aprendizagem como valida, por valorizar
a lingua de sinais. Esta representacdo foi posteriormente usada na geragao dos videos dos elementos.
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Figura 03. “Glosa” em Libras dos Elementos Selecionados

Fonte: Desenvolvimento da Pesquisa, 2017

Optou-se por representar uma “Casa’, por ser o ambiente mais familiar a crianga. A figura 4 apresenta
a pagina inicial do objeto, apresentado a casa e seus comodos. Observa-se que ao se passar o mouse sobre
um dos comodos, uma janela se abre com a designagdo em Portugués daquele comodo, indicando que
aquele comodo pode ser acionado por um click. Ao se clicar no comodo, o objeto se abre, apresentando o
comodo e seus objetos. Da mesma maneira, ao se passar o mouse sobre os objetos, uma janela se abre no
objeto, contendo a representagdo em Libras e a legenda em Portugués.

Figura 04. Tela Inicial do Objeto Criado

Fonte: Desenvolvimento da Pesquisa, 2017

Nem todos os objetos possuem representagdes em videos, o que convida os participantes do processo
a interagirem entre si e com o sistema. Esta busca faz parte do letramento digital, em que a crianca aprende
a desenvolver habilidades com o sistema, tais como mover o cursor, clicar, voltar para a tela anterior, entre
outras interagdes.

A escolha dos elementos foi feita de maneira que houvesse uma relagao entre eles, ou seja, que a
crianga pudesse relacionar e significar os contetidos apresentados com a sua experiéncia de vida em uma
casa, de forma significativa (NOVAK, 2003; AUSUBEL, NOVAK e HANESIAN, 1980). Assim, ha uma
relagdo conceitual e representacional entre a casa representada, e entre as interagdes cotidianas da crianga
e seus interlocutores.
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Por exemplo, na casa representada no nosso objeto, temos a casa, o quintal e um praga em frente
a casa - a cidade onde o objeto foi projetado possui diversos parques e pragas, sendo as mesmas partes
integral da vida cotidiana. Os contextos de interagdes possiveis sdo bastante extensos. Podem ser discutidos
com a crianga conceitos relacionados ao quintal, ao comodos e objetos da casa, as adequagdes de uso de
cada uma das areas, os elementos que servem para diversdo, os que sdo mais utilitarios, os que merecem
cuidados mais atenciosos. Um caso exemplificado seria o animal de estimagdo da familia. No objeto criado,
o cao foi colocado na drea denominada sétdo. Pode ser o caso, que na casa da aprendiz o cdo tenha que
permanecer fora de casa, ou na casa de cachorro - e esta regra da convivéncia da familia com o animal de
estimacdo seria entdo discutida com a crianga, gerando um importante conhecimento do funcionamento
da casa e suas regras. Observa-se, entdo, que a casa oferece potencial para uma aprendizagem significativa
(NOVAK, 2003; AUSUBEL, NOVAK e HANESIAN, 1980). A Figura 5 apresenta um dos cdbmodos, o sétao,

e um dos objetos ali presentes.

Figura 05. Comodo e seus Elementos. Sinal em Libras para CACHORRO.

CACHORRO

Fonte: Desenvolvimento da Pesquisa, 2017

A figura 5 mostra uma nova pagina do objeto: o s6tao, que surgiu apos se clicar nele. Nem todos
os objetos do sétao tém representagao em Libras/Portugués. Ao se passar o mouse sobre 0s objetos, alguns
deles vdo abrir uma janela com a representacdo em Libras e em Portugués. Este processo de navegagao
incorporando no objeto incentiva a exploragdo expontanea da aprendiz.

Observa-se na figura 5 que, ao se passar o mouse na representa¢io do cachorro, uma janela se abriu,
mostrando um video sobre este elemento. Nesta hora, pode-se discutir assuntos relacionados ao cachorro,
como a necessidade do passeio didrio, do banho, da casa de cachorro no quintal, a regra que proibe a
presenca do cdo em outras dependéncias da casa, entre outros conceitos da vida cotidiana da crianca. Por
exemplo, pode-se estabelecer que a crianca deve ajudar a levar o cachorro para passear, e pode-se explicar
o motivo pelo qual este passeio é importante, e como a ajuda da crian¢a contribui para o bom andamento
das atividades da casa.

Validagao

O desenvolvimento da casa seguiu o framework proposto para criacdo de Objetos de Aprendizagem
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digitais para promover o ensino e a aprendizagem de Libras e Portugués escrito pela crianga Surda e seus
interlocutores. A validagao interna seguiu a abordagem de Dolz e Schnewly (2004) e foi feita de carater
multi-disciplinar. Os pesquisadores, psicélogos e educadores Surdos, bem como membros da Comunidade
de Surdos compuseram o time de execugdo e de avaliagdo. O framework serviu para que se desenvolvesse
um objeto de abordagem tedrica e metodoldgica consistente com a interagdo efetiva do contexto do Surdo

e sua educacio.

Como estudo de caso, e prova de conceito e treinamento de educadores e maes que iriam usar o
objeto em situagdes posteriores, o time de pesquisa conduziu um workshop. O workshop ocorreu em dois
encontros de uma hora cada, na universidade em que o objeto foi desenvolvido. Os participantes foram
informados do treinamento e foram convidados através de mensagens para os contatos dos pesquisadores.
Compareceram 10 pessoas, que foram informadas dos procedimentos do treinamento, e que consentiram

em participar voluntariamente no estudo.

Os pesquisadores dividiram os participantes em dois grupos de 5, sendo que cada grupo foi
monitorado por um dos pesquisadores. Os participantes foram convidados entdo a interagir com o Objeto
de Aprendizagem. As interagdes eram livres, e cada participante era encorajado a discutir os detalhes das
interagdes. As reagdes foram anotadas. Em seguida, os participantes responderam um questionario de
15 itens afirmativos, com uso de uma escala likert de 5 pontos. Este questionario foi adaptado de Behar,
Bernardi e Silva (2010) usado na avaliacdo de Objetos de Aprendizagem A seguir, apresentamos e discutimos
os dados.

Apresentagao, Analise e Discussdo dos Dados

As primeiras reagdes dos pesquisados disse respeito a estética da casa - todos acharam a casa bonita.
Alguns questionaram o fato de cada comodo ser diferente - foi entdo explicado que durante a criagdo da
casa, cada ilustrador ficou responsavel por um dos comodos, bem como pelos videos. Este fato, apesar de
ter causado um estranhamento inicial, foi considerado interessante para que a crian¢a comece a entender
as diferencas de representagdes. Foi também estabelecida a importancia da liberdade que o framework
prové, ao permitir a criagdo de objetos com diferentes recursos. Em outras palavras, da mesma maneira que
cada ilustrador executou o desenho do cdmodo com as suas habilidades, os criadores dos objetos também
podem se valer de diversas técnicas. Por exemplo, ao invés de ilustrac¢ao por profissionais, os educadores
podem se utilizar de imagens disponiveis em recursos livres. Os participantes questionaram a escolha da
casa como ambiente educacional (em oposi¢ao a outras possibilidades, tais como escola, parques, entre
outras). Foi explicado que esta foi uma decisdo de desenvolvimento do Objeto de Aprendizagem, que
considerou aspectos pedagégicos, de liberdade de interagdes, e também de restricao de ilustradores.

Durante o uso, os educadores aproveitaram o objeto de aprendizagem para explorar outras situa¢oes
de ensino da Libras e de conhecimentos. Foram discutidos aspectos de material, cor, disposicdo, utilidade
dos elementos. O comodo que representava o banheiro foi base para se explorar conceitos de higiene. A
dispensa e cozinham proporcionaram discussdo de alimentagdo. Outros comodos foram identificados como
sendo propicios ao lazer. Os pesquisados também se valeram do objeto para discutir responsabilidades e

participagao na convivéncia e nas tarefas da familia.

Apos o0 uso, os participantes responderam ao questionario:
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Os respondentes concordam que o sistema e o mecanismo de funcionamento foram faceis de
se entender (nota média de 4,2). Os pesquisadores pretendem disponibilizar este e outros objetos em
plataformas livres.

O objeto foi considerado facil de usar (4,8). Levantou-se a questao do letramento digital, da falta
de computadores nas casas e nas escolas. Os respondentes entenderam que o objeto contribui para o
letramento digital.

Houve unanimidade entre os pesquisados quanto a afirmacdo de que a casa proposta valorizava a
criatividade (5).

Os pesquisadores viram grande potencial para a comunicagdo (5), uma vez que o objeto proporciona
possibilidades diversas de assuntos.

Observou-se que o objeto é um grande fator de mediacdo da interagao (5) entre os interlocutores.
Educadores, pais e criangas podem falar de uma gama de assuntos ao interagirem entre si e com o objeto.

No que se refere ao conhecimento concreto, os respondentes acharam que a ferramenta seria util
para ensinar as criancgas e seu interlocutores (4,3) pois criava um ambiente lidico, reconhecivel e rico em
possibilidades de interagdes que valorizam os aspectos cognitivos.

Os respondentes acharam que a ferramenta ajudava na interagdo objetivando a criagdo de
conhecimentos novos (4) a partir dos conhecimentos prévios. Considerou-se, por exemplo, as regras
de comportamento e convivéncia em familia. Em alguns casos, os pais tém dificuldades em se fazer
entender quanto as regras e a necessidade de que sejam seguidas. O objeto tem potencial de mediar estes

esclarecimentos.

Os respondentes foram entusiasticos (4,5) quanto ao fato de que a casa incorporava especificidades
sociais, culturais, linguisticas da Libras e da comunidade Surda; e que a casa iria favorecer o letramento
bilingue (4,8).

Os respondentes consideraram que a casa permitia interacdes flexiveis (3,8), que valorizavam a
interacdo (5) e a comunicacéo (5).

Consideragdes finais

Os Surdos, filhos de pais ouvintes, ndo adquirem a lingua de sinais, sua lingua natural. Desta forma,
o processo de desenvolvimento de inteligéncia ¢ prejudicado. Muitas vezes, a crianga Surda s6 vem a ter um
contato inicial com a Libras quando ingressa na escola. Observa-se uma caréncia de materiais educacionais
e encaminhamentos pedagdgicos que os educadores possam usar para ajudar a crianga aprendiz em
processo de ensino e aprendizagem. A crianga surda chega ao sistema de ensino com defasagens em relagao
a crianca nao-Surda. Adicionalmente, esta crianca surda ndo tem, em seu meio familiar, um adulto (ou até
mesmo outras criangas) que saiba a Libras, ou que seja surda, ou que possa trazer a Cultura Surda. Assim,
a crianga Surda, em sua maioria, cresce sem referéncias de sua propria identidade. Desta forma, as poucas
interagdes possiveis ndo conduzem a uma aprendizagem significativa, acarretando graves consequéncias

intelectuais, educacionais, emocionais, psicoldgicas, entre outras.

Este artigo apresenta a proposta um framework para embasar o desenvolvimento de Objetos de
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Aprendizagem para serem usados em processos de aprendizagem significativa. Exemplificou-se o uso do
framework através da criagdo de um Objeto de Aprendizagem, representando uma casa, seus comodos, e
objetos. Seguindo os preceitos tedricos, observou-se que o objeto de aprendizagem construido como prova
de conceito é adequado aos propositos de proporcionar interagdes ndo somente na escola como em casa,
com as maes. Esta validagdo interna e inicial contou com a participa¢ao de psicélogos e educadores surdos,
e membros da Comunidade de Surdos, como maes ouvintes de crian¢as Surdas.

Cabe ressaltar que o processo de ensino e aprendizagem é demorado. Os educadores se deparam
com diversos desafios, e o framework proposto mostrou ser uma alternativa para que possam criar materiais
educacionais mais adequados. Sobretudo quando se trata de uma mudanga de postura: algumas familias

nao conhecem, entendem e nem mesmo aceitam a cultura Surda.

Sabe-se que a aprendizagem significativa depende que a crian¢a aprendiz participe de seu proprio
processo de mudanca de suas estruturas cognitivas. Para tanto, o framework é capaz de auxiliar na criagdo
de objetos que cumpram este papel. O objeto que serviu como prova de conceito foi considerado facil de
entender e usar. Constatou-se que o objeto proporcionava um ambiente educacional comunicacional e
interativo, capaz de possibilitar a discussdo de diversos conhecimentos adicionais aos apresentados por
seus elementos e a eles relacionados. Foram usados na criagdo e uso do objeto especificidades sociais,
culturais e linguisticas da Libras e da comunidade Surda; e que a casa iria favorecer o letramento bilingue.
Adicionalmente, promover a interagdo entre a crianga e seus interlocutores (o que inclui a mae e demais
membros da familia e educadores na escola) é um dos usos sugeridos para os Objetos de Aprendizagem
gerados pelo framework proposto.

Dando que o processo de desenvolvimento intelectual se da progressivamente, no tempo, novos
testes de validagdo de uso serao necessarios, bem como novas pesquisas para a incorporagdo de novas ideias
e inovagdes tanto no objeto quanto no framework. Novos Objetos de Aprendizagem serdo construidos.
Estes objetos serdo colocados a disposi¢do em plataformas livres.
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