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A emergéncia da midia nas conversas e produgdes infantis sobre livros literarios’

Media emergence in children’s talks and productions about literary books
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Liége Freitas Barbosa’

Resumo: O artigo parte de referéncias as discussdes em torno da relagdo entre midia e infancia, enfatizando a
existéncia atual de uma infancia midiatizada. Considerando tal cendrio, seu objetivo é analisar referéncias midiaticas
- falas, desenhos e registros escritos que envolvem a midia, compreendendo tanto as mengdes as “velhas midias”, isto
é, os meios tradicionais de comunicagdo (T'V, radio, impresso) quanto as mengdes as “novas midias” (internet, jogos
digitais etc.). As referéncias foram capturadas no desenrolar de uma pesquisa sobre leitura de livros literarios,
realizada através de sessdes de leitura partilhada e discussdao conjunta de livros previamente escolhidos com duas
turmas de 4° e 5° ano de escolas publicas de Porto Alegre/RS. A pesquisa da qual os dados sao coletados ndo tem
como objetivo a exploragdo da midia, mas enfatiza a relacio entre as leituras e as experiéncias pessoais das criangas.
Como resultado nao previsto, nas discussoes e trabalhos (desenhos do cotidiano) motivados pela leitura de “O pato,
a morte e a tulipa’, de Wolf Erbruch, e “A caminho de casa’, de Jairo Buitrago, emergiram referéncias variadas a
presenca da TV, de filmes, de celulares e videogames na vida das criangas, mesmo se levando em conta que a maioria
delas ndo pertence a classes economicamente favorecidas. Lancamos mao de aportes tedricos de Sibilia (2012),
Girardello e Orofino (2008), Fantin (2009), entre outros, para compreender a emergéncia de uma crianga conectada
tanto as velhas quanto as novas midias, e concluimos que, se a produtividade da leitura literaria esta relacionada a
necessaria conexao entre texto e experiéncia do leitor, as vivéncias trazidas pela midia integram de maneira radical
os atos de leitura das criangas contemporaneas.

Palavras-chave: Leitura literdria; Midia; Anos iniciais.

Abstract: This paper draws on references to discussions about the relation between media and children, stressing
on current mediatised infancies. Considering this scenery, it aims to analyse media references — talks, pictures
and written registers concerning media, understanding both references to the ‘old media; i.e., traditional means of
communication (TV, radio and printing) and the ‘new media’ (internet, digital games, etc.). I take references from
an investigation of literary book reading in shared reading sessions and discussions of books chosen in fourth- and
fifth-year classes in public schools in Porto Alegre/RS. The investigation for data were collected does not aim to
explore media, but it stresses on the relation between reading and children’s own experiences. As an unforeseen
result in discussions and works (pictures of everyday life) encouraged by the reading of Wolf Erbruch’s Duck, Death

and the Tulip and Jairo Buitragos A caminho de casa, various references to TV, movies, cell phones and videogames
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in children’ life, even considering that most of them does not belong to the favoured class. We have drawn on
assumptions by Sibilia (2012), Girardello & Orofino (2008), Fantin (2009) to understand emergence of the child
connected to both old and new media. We have concluded that, if productivity of literary reading is related to the
connection between text and the reader’s own experience, life experience provided by media radically integrate
contemporary children’s reading.

Keywords: Literary reading; Media; First years at school.

Situando o tema

As relagdes entre a midia e as criangas, para além de todos os estudos e pesquisas académicas, sao
um tema que subjaz a decisdes, atitudes e costumes de milhdes de familias ao redor do globo. Entreter
as criangas enquanto se esta fazendo tarefas domésticas, tarefas profissionais domiciliares ou, mesmo,
enquanto se estd desfrutando do seu proprio lazer adulto, oferecendo uma companhia colorida, iluminada,
sonora e movel constitui uma pratica cotidiana da esmagadora maioria de nossas casas, independentemente
de classe social e de outros fatores, ainda que, em algumas (ou muitas?) delas, os usos, os limites e os riscos
sejam motivo de discussao e motivem restricdes e normas.

Primeiramente, como certamente todos os leitores recordam, o foco de desconfianca foi
direcionado a TV - vista pelos “apocalipticos” como embrutecedora, alienante, manipuladora, um
auténtico “perigo” para as criangas que, dentro da légica da educagao ocidental tradicional, poderiam
ser seduzidas por uma cultura apenas da imagem, de futilidades, de entretenimento vazio, com doses de
violéncia e apelo sexual, indesejadas e distantes da cultura letrada e candnica das escolas. Entretanto, as
mudangas ndo pararam por ai. Como aponta Sibilia (2012, p. 14), os “aparelhos méveis de comunica¢do
e informacéo, tais como os telefones celulares e os computadores portateis com acesso a internet, (...)
alargaram num abismo a fissura aberta ha mais de meio século pela televisdo e sua concomitante ‘cultura
audiovisual” E a autora aponta a emergéncia de “diversas tentativas de fundir de algum modo os dois
universos: o escolar e o midiatico” (p. 14), para que se supere este conflito — escola versus novos sujeitos
- cada vez mais premente.

Por outro lado, ha que se considerar, no caso brasileiro (e, possivelmente, em outros paises, também),
a alusdo, emergente em varios estudos académicos, a “realidade social de hoje, em que a disparidade nos
padrées de consumo cultural ajuda a consolidar uma barreira, uma fronteira cada vez maior entre as
criancas de niveis socioecondmicos distintos” (2008, p. 119). Mas, para além de uma simples oposi¢ao entre
experiéncias mididticas de criancas de diferentes niveis socioecondmicos, Orofino traz uma observagdo
que nos inspira para o presente trabalho. Afirma ela:
O que os estudos de comunicagio e da midia tém buscado demonstrar nos anos recentes,
sobretudo com o desenvolvimento dos estudos culturais, é que o consumo das midias se faz no
cotidiano e que, portanto, as experiéncias de consumos culturais precisam ser pensadas com base

na diversidade de cendrios e contextos socio-histdricos nos quais estas midias estdo inseridas
(OROFINO, 2008, p. 120).

Como salienta a autora, as pesquisas na area da comunicagao tém revelado a presenca e consumo
das midias na vida cotidiana das pessoas nas mais diversas ambiéncias sociais, histdricas e, por que nao
dizer, econdmicas. Contudo, para além das experiéncias pontuais de consumo cultural das midias de
que nos fala Orofino, ha abordagens que entendem que a midia opera de maneira a constituir a propria
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sociedade contemporanea, enquanto articuladora dos processos de interacao. Autores como Braga (2009) e
Fausto Neto (2006) acreditam que vivemos em uma sociedade midiatizada (ou em vias de midiatizacdo) na
qual as midias atuam como fundadoras de novas maneiras de producéo, de participagao e de organizagdo
social. Na mesma perspectiva, Gomes (2016) afirma que a sociedade midiatizada dispde de refinados
meios tecnologicos que ndo s6 oportunizam e potencializam a comunicagdo, como também criam uma
nova atmosfera que designa modos de ser, pensar e agir em sociedade. Os meios, nesse sentido, seriam
parte integrante da autocompreensao social e individual dos sujeitos.

Nesse trabalho, pensamos na possibilidade de uma infancia que estaria em processo de midiatizagao
ou, mais, refletimos sobre a existéncia de uma infancia midiatizada na atualidade. Propomos essa abordagem
no sentido de visualizar o alargamento da atuagdo do campo mididtico no processo de construgio de
sujeitos. Nesse sentido, pensamos na midiatiza¢ao ndo apenas como atuando de forma complementar as
outras atividades das pessoas, mas sim como um processo social. Dessa forma, quando tratamos da presenga
das midias na vida infantil e de como elas constituem a infancia na contemporaneidade, focalizamos uma
infancia que emerge permeada e atravessada por uma multiplicidade de produg¢des midiaticas do nosso
tempo, onde convergem novas e velhas midias. Pois bem: é na confluéncia entre a infancia contemporanea
e a presenca da midia que se situa o presente estudo, com a peculiaridade de que, em tal confluéncia, ocorre

uma intersec¢do com leituras de literatura infantil.

Objetivo e caminhos metodoldgicos

O presente artigo se insere no contexto de pesquisa mais ampla, do campo da literatura infantil,
cujo objetivo maior é o de analisar representacdes de infancia em livros literarios para criangas, conectando
tais representagdes com as leituras que criangas de escolas publicas fazem de alguns dos livros escolhidos.
Uma das abordagens metodoldgicas adotadas na pesquisa é a realizagao de sessoes de leitura compartilhada
de livros previamente escolhidos, com posterior discussdo dos mesmos com turmas de 4° ou 5° ano do
Ensino Fundamental. Com inspiragdo em varios especialistas em leitura literaria, com destaque para
Chambers (2007), que se dedica de maneira sistematica a discutir a importancia da conversa sobre leituras
partilhadas, apontando acertos e equivocos de tal estratégia, temos enfatizado tal pratica, as vezes ignorada
e desprestigiada em beneficio de outras com produtos mais palpaveis e espetaculares (encenagoes e
exposi¢oes motivadas por livros, por exemplo).

As sessoes — em nimero de sete ou oito, cada uma dedicada a uma obra - sao dirigidas por uma ou
duas pesquisadoras e contam com a participa¢ao da professora de classe, sendo gravadas em video e audio,
assim como também ¢é feito um diario de campo pelas participantes. Além da leitura partilhada e discussao,
sempre é proposta uma atividade diferenciada (um texto, uma representacido imagética etc.) que se conecte
a algum aspecto do livro, em articula¢do com as experiéncias das criangas. As transcrigdes das discussoes e
a andlise das produgdes das criangas nos permitiram visualizar a frequéncia com que as midias - fossem as
velhas, fossem as novas - se faziam presentes nas produg¢des dos alunos: em suas falas, desenhos, mengoes,
escritas. Buscando esquadrinhar tais alusdes, concentramo-nos, no presente artigo, na analise dos dados
que emergiram a partir de duas obras: “O pato, a morte e a tulipa’, de Wolf Erlbruch, e “A caminho de casa’,
de Jairo Buitrago e Rafael Yockteng. E importante observar que as criancas das duas turmas cujos dados
trazemos pertencem a familias de baixa renda, sendo que, no caso da escola municipal, situa-se em bairro

de alta vulnerabilidade social e periculosidade.
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A morte e o terror - conversando sobre “O pato, a morte e a tulipa”

“O pato, a morte e a tulipa’, do premiado autor alemao Wolf Erlbruch, consiste em obra publicada
no Brasil pela editora Cosac Naify, atualmente fora de catdlogo®. Com um texto enxuto e imagens grandes,
sugestivas, mas quase sem cendrio, o narrador nos traz a histéria da aproximagao e do encontro entre o

pato e a morte. Assim se inicia a historia:

Fazia tempo que o pato sentia que algo ndo ia bem.

- Quem é vocé, e por que fica andando atras de mim?

- Ainda bem que vocé finalmente percebeu - disse a morte.
- Eu sou a morte (ERLBRUCH, 2009, s/p).

Inicialmente assustado, o pato comeca a dialogar com a Morte, que carrega consigo uma tulipa;
desenvolve-se entdo uma amizade entre os dois, através de didlogos curtos, mas carregados de simbolismo,
e de algumas atividades partilhadas, como subir numa arvore. Enfim, o pato sente um calafrio e pede para
a Morte abraca-lo, para se esquentar. O abrago, como se pode imaginar, significa a morte para o pato. A
Morte entdo carrega o corpo do pato “até o grande rio”, deposita sobre ele a tulipa que sempre carregava e o
vé sendo levado pela corrente. “Mas assim era a vida” sao as palavras finais do livro, o qual, através de uma
ultima imagem - a da Morte ladeada por uma raposa e uma lebre -, acena para uma situagdo que se repete
de forma ciclica. Trata-se de um livro de grande carga poética e poder sugestivo, em que imagem e texto se

entrelacam e contribuem para a narrativa do encontro.

Chama a atengao, na obra, a representagdo imagética da morte - ela é desenhada com uma caveira
que esta acima de um corpo trajado com uma espécie de tunica xadrez longa, deixando visiveis apenas os
pés com sapatos escuros e as maos também escuras. Para o trabalho com esta obra — que aborda um dos
temas considerados dificeis, delicados, tabus na literatura para crianga — optou-se por uma motivagio
prévia que, justamente, procurasse trazer a tona as representagdes imagéticas que as criangas tinham da
morte, cOmo personagem.

Na turma A (escola municipal), ocorreu o seguinte didlogo:

P1: - Como a gente pode desenhar a morte? Alguém tem alguma ideia?”
Al: - uma caveira

A2: - com capuz

A3: - e com machado na mio

P1: - Acho que nio é bem um machado...

A4: - uma foice

P1: - Uma foice! E onde tu ja viu isso?

Al: - nos Simpsons

A4: - e no Desenho das Criancas Malcriadas

Oportuno observar como, a partir da motivagao prévia, a conversa com a turma de alunos ganha
corpo e as representagdes imagéticas sobre a morte emergem identificadas por meio de alguns estereétipos,

4 A obra foi selecionada pelo MEC para compor o acervo do PNLD-PNAIC 2014, o que garante sua presenga nas bibliotecas
de um grande nimero de escolas publicas brasileiras.

5 PleDP2- correspondem as vozes das pesquisadoras — pesquisadora 1 e pesquisador(a) 2. A letra A seguida de um nimero
corresponde as vozes dos alunos. A letra mindscula (a) indica a fala de meninas e a letra minudscula (o) se refere a fala de
meninos.
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tais como “caveira’, “machado” e “foice”. Na sequéncia, as mengoes das criangas passam a indicar produgdes
midiaticas especificas, como desenhos animados e filmes de terror. No caso de Historietas Assombradas
(para Criangas Malcriadas), trata-se de uma série de animagéo brasileira que combina humor e terror e
circula em torno de Pepe, um menino de 11 anos que entrega as pogdes magicas que a sua avo, uma velha
bruxa, vende pela internet. O contato com tais produtos leva Pepe e seus amigos a viverem aventuras
enfrentando monstros, fantasmas, espiritos e diversas criaturas sobrenaturais. No desenho, a morte é uma
personagem, uma espécie de porteira responsavel por levar os mortos, e também ¢ a irma mais nova da vo6
e tia-avé de Pepe. O curioso sobre este personagem ¢ que a morte, além de ser disléxica, aparece como uma

motoqueira ruiva com um corpo jovem e sensual (como ¢ possivel observar na Figura 2, imagem central).

Na sessdo posterior a esta, em que — conforme uma das estratégias da pesquisa - relembramos o

livro lido anteriormente, também foi relevante a ocorréncia do seguinte didlogo:

P1: - Ai vocés me disseram que ja tinham visto outros desenhos da Morte, nio é?
Al(o0): - Sim!

P1: - Vocés lembram ainda?

Al(0): - Da Turma da Monica...

A amplitude e o alcance dos personagens de Mauricio de Sousa, que se espraiaram por varias midias
e produtos culturais e comerciais, a partir das revistinhas iniciais, dispensam maiores informagoes. Na TV,
nos filmes, nas revistas, varios “nucleos” da Mauricio de Sousa Produgdes sao amplamente conhecidos pelas
criangas brasileiras; neste caso, a referéncia a Turma da Monica possivelmente aponte para a personagem

Dona Morte, da turma do Penadinho, formada por personagens que vivem em um cemitério.

Ja na turma B (escola estadual), as trocas trouxeram outras referéncias:

P1:- E sera que da pra desenhar a morte? Vocés ja viram algum desenho em algum lugar, que é
como desenhar a morte?

Al(a): - Num quadrinho de super-herdi, eles matam o bonequinho dai o bonequinho fica sentado...
A2(a): - Sai sangue, né?

P1: -E morte mesmo vocés nunca viram desenhada, assim, uma representagdo da morte?

A3(0): - Eu ja vi, sora! O nome dela no desenho é “Puro Osso”

P1: - Ah, é mesmo!

A3(0): - E das “Aventuras de Billy e Mandy”!

P1: - E como é que era o Puro Osso?

A3(0): - Ele era uma caveira que usava um capuz preto e tinha uma foice...

P1: - Alguém tem coragem de vir aqui desenhar...? Vem... ela aqui levantou...

[uma aluna levanta e vai até o quadro desenhar a Morte]
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Figura 01: A morte desenhada por uma menina

¥ -
Fonte: dados coletados na pesquisa

E importante registrar que, além dos relatos capturados e das conversas produzidas em sala de aula,
experiéncias com a produgdo de desenhos também integravam as praticas da pesquisa de literatura infantil
e se constituem como parte relevante do trabalho. Enquanto a menina desenhava no quadro, o didlogo
continuava a explorar o tema da morte a partir das recorréncias e mengoes das criangas a partir de suas
referéncias culturais.

Assim, vemos como, na Figura 1, a morte aparece vestida de preto, usando capuz e portando uma
foice ensanguentada. No chdo, uma pessoa ferida, caida e de bragos abertos, ceifada pela figura implacavel.
Este desenho, mesmo contendo indicadores que se relacionam ao estereétipo corrente no mundo ocidental
associado a figura da morte, também evidencia referéncias a desenhos animados e filmes de terror que as
criangas dizem ter assistido. Tais mengoes a diferentes produgdes audiovisuais podem indicar, por parte
das criancas, habitos cotidianos e familiaridade com o consumo midiético.

Ao acessarmos e analisarmos as figuras/personagens® inicialmente referidas pelas criangas como
representacdes da morte, observamos que, pelo menos duas delas (respectivamente, a Dona Morte e o
Puro Osso) apresentam tragos muito similares ao desenho feito pela menina na Figura 1. A representagdo
menos comum ou menos estereotipada, digamos assim, fica por conta da personagem de “Historietas
Assombradas”

De acordo com o Portal Crianga e Consumo’, projeto do Instituto Alana®, somente em 2013 foram
movimentados cerca de R$ 112 bilhoes em investimento publicitario no Brasil, sendo que a televisdo
concentrava 70% desse montante. “Ao cruzar essa informacdo com o fato de a crianga brasileira passar em
média cinco horas e 35 minutos por dia assistindo a programacao televisiva (Painel Nacional de Televisao,
Ibope 2015) é possivel imaginar o impacto da publicidade na infancia” (CRIANCA E CONSUMO, 2014).
Mesmo que o foco deste trabalho nao esteja nos efeitos produzidos pela publicidade junto ao publico
infantil, esses dados ilustram a importéncia e inser¢ao da TV nos lares brasileiros, ainda mais quando se

trata do tempo que as criangas ficam assistindo a programacao televisiva. A mesma pesquisa’ do Ibope

6  Em funcio de direitos autorais, as ilustracdes de Dona Morte, Puro Osso e Historietas Assombradas ndo foram colocadas
no corpo do trabalho. Contudo, podem ser facilmente encontradas em sites da internet.

7 Disponivel em: http://criancaeconsumo.org.br/consumismo-infantil/

8  “O Instituto Alana é uma organizagdo sem fins lucrativos criada em 1994 que tem como missdo fomentar e promover a
assisténcia social, a educacéo, a cultura, a prote¢io e o amparo da populagédo em geral, visando a valorizagdo do homem e a
melhoria da sua qualidade de vida, conscientizando-o para que atue em favor de seu desenvolvimento, do desenvolvimento
de sua familia e da comunidade em geral, sem distin¢do de raga, cor, posicionamento politico partidario ou credo religioso”.
Disponivel em: https://www.youtube.com/user/VideoAlana/about

9  Os dados integram o Painel Nacional de Televisdo, do Ibope Media, que registra a evolu¢do do tempo dedicado a TV
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Media (2015), divulgada pelo Portal, constata que, de 2004 a 2014, o tempo em que as criangas e adolescentes
assistem TV aumentou, em média, 52 minutos. “Em 2004 o tempo médio por dia de exposi¢do a TV foi de
4h43; ao longo dos anos esse numero aumentou e em 2014 chegou a 5h35, mais tempo que uma crianga
passa por dia na escola” (CRIANCA E CONSUMO, 2015).

Essa constatagdo da penetragao televisiva no cotidiano das criangas e do tempo que dispendem com
a TV ganha ressonancia quando atentamos para a diversidade de produgdes filmicas de terror que foram
mencionadas pelas criancas, enquanto teciam comentarios sobre o desenho da representagdo da morte que
estava sendo produzido pela menina no quadro. Segue a conversa:

A4(0): - E mais ou menos o Panico!
P2: - Do filme?

A5(a): - E, s6 que o Panico... [inint]
A6(0):- Do Sobrenatural!

P2: - Vocés ja viram o filme do Panico?
[véarios alunos juntos]: Sim! (...)

A7(0): - Eu vi até Sobrenatural!

A8(a): - Anjos e Deménios...

A9(0): - Atividade Paranormal!
A10(0): - Eu vi A Invocagdo do Mal!
P2: - Nem eu tive coragem de ver esse filme!

All(a): - EuvioIt, A coisa!

Cabe salientar que os filmes que algumas criangas afirmaram assistir - Pdnico (1997), Sobrenatural
(2018), Anjos e Demonios (2009), Atividade Paranormal (2009), A Invocagdo do Mal (2013), e It, A coisa
(2017) - tém, todos eles, classificagdo indicativa proibida (ou nao recomendada) para menores de 14 ou
16 anos. Mesmo que ndo saibamos como se deu o processo de mediagdo das criancas na assisténcia a tais
filmes de terror, supomos que o acesso tenha se dado ou através do computador (por meio de plataformas
de videos e sites que disponibilizam filmes) ou da televisao, que, segundo Fantin (2009), é a maior fonte de
acesso das criangas brasileiras as produgdes cinematograficas (p. 213).

Ao analisar a relagdo entre cinema e crianga em varios contextos socioculturais, para entender, entre
outros aspectos, de que forma os diferentes modos de assistir filmes operam na construgdo do imaginario
infantil, Fantin (2009) langa mao do conceito de vivéncia e experiéncia (a partir de Walter Benjamin) para

«7z

afirmar que, a partir deste conceito, “é possivel observar que a vivéncia individual, fugaz e passageira de
assistir a um filme pode transformar-se em experiéncia quando narrada, refletida e compartilhada” (p. 215-
216). Nesse sentido, o encontro das criangas com os filmes despertaria experiéncias como as que foram
divididas conosco no momento da conversa sobre o livro “O pato, a morte e a tulipa”. Por outro lado, ndo se
pode desprezar um certo tom de competicdo e de desafio de valentia que se estabeleceu naquele momento
entre as criangas desta turma (quase todas completando 10 anos no ano da grava¢ao), o que, por outro

lado, nao tira o poder significativo das mengdes.

(canais abertos e fechados, ndo incluindo os programas assistidos sob demanda) por criangas e adolescentes entre 4
e 17 anos de todas as classes sociais. O tempo foi contabilizado diariamente por meio do people meter em 15 regides
metropolitanas do Brasil.
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A midia no cotidiano infantil, a partir de “A Caminho de Casa”

Outra obra a que foi dedicada uma sessao do projeto foi “A caminho de casa”, com texto de Jairo
Buitrago, colombiano, e ilustragdes do peruano Rafael Yockteng, Escrita em primeira pessoa, o texto escrito
se resume a sequéncia abaixo, cada segmento em uma pagina simples ou dupla.

Na volta para casa, venha comigo...

... para que eu tenha com quem conversar e ndo adormega no caminho.

O longo caminho que me afasta do centro da cidade.
Vamos mais rapido que todos...

... € espere por mim.

Chegaremos juntos ao bairro...

...a venda onde ja nao temos crédito.

Coma com a gente...

... €, se quiser, espere mamde voltar da fabrica.

Vocé pode ir embora de novo, se quiser...

... mas volte quando eu pedir (BUITRAGO, 2012).

Efetivamente, o que ilumina o sentido do texto sao as ilustragdes, que mostram quem é o destinatario
do convite - um ledo, simbolo da fortaleza, que acompanha a menina até sua casa - e também a mostram
em sua condi¢do de crianca de familia pobre, que cuida de um irmao menor, cozinha e espera sua mae
voltar para casa e dormirem todos juntos, enquanto um porta-retratos na cabeceira da cama mostra a
foto da familia completa (com o pai) e um jornal apagado faz referéncia a “desaparecidos” O enredo
simultaneamente mistura um plano realista (cujas experiéncias alguns dos alunos talvez partilhem) e um

plano imaginativo, magico, em que se projetam os medos e angustias da pequena protagonista.

Pois bem: ap6s a leitura e as conversas sobre a obra, em que houve intensa participagao das criangas,
em ambas as escolas, foi solicitado as criangas que, em quatro quadrinhos, desenhassem “o que tu fazes
quando chegas em casa. Podem ser varias atividades, como as da personagem do livro. Também podes
escrever uma breve identificagdo dessas atividades” A opgdo em solicitar que as criangas desenhassem e
ndo necessariamente narrassem por escrito veio do nosso conhecimento de que, em ambas as turmas, o

desenho era uma linguagem em que quase todos se sentiam a vontade para se expressar.

A parte outras andlises possiveis quanto a tarefas domésticas, refeicdes, brincadeiras, sonecas
e realizacdo do tema, é realmente surpreendente a mengdo — ora puramente imagética, ora através da

identificagdo da atividade por escrito — a presenga da midia no cotidiano infantil. Vejamos algumas imagens:

Figura 02: desenhos com referéncia a filmes de terror, “Cheias de Charme” e “Detetives do Prédio Azul”

Fonte: dados coletados na pesquisa

104 RECC, Canoas, v. 24, n. 2, p. 97-108, jul. 2019



A emergéncia da midia nas conversas e producdes infantis sobre livros literarios

Nas imagens acima selecionadas, podemos verificar especificamente a presenga da TV e — para além
da simples presenga do aparelho - o registro do programa a que as autoras dos desenhos habitualmente
assistiam. Na primeira turma em que fizemos a atividade, esta ocorreu em novembro de 2016 e alguns dos
programas citados pelas criangas estavam, entdo, sendo exibidos.

Neste sentido, registre-se que a telenovela Cheias de Charme foi citada (com seu titulo estampado
na tela) por varias meninas (e apenas por elas) nesta turma. A novela em questdo foi produzida e exibida
na Rede Globo no ano de 2012, originalmente, mas, em 2016, ela foi reapresentada no conhecido programa
de reprises de novelas da mesma rede, denominado “Vale a pena ver de novo”.

Varios estudos ja foram feitos sobre as telenovelas, em especial as brasileiras, assinalando-se algumas
de suas caracteristicas que as aproximam dos folhetins, a0 mesmo tempo que destacam uma certa procura
de tomar vivéncias, aspiragdes, acontecimentos do momento ou de um determinado periodo como
matéria e tema de seus personagens, acoes e enredo. Neste sentido, Cheias de Charme, ao focalizar como
protagonistas trés empregadas domésticas chamadas Marias, que se tornam amigas por varios motivos
e acabam por formar um grupo musical que alcanga sucesso, possivelmente encontrou ressondncia e
provocou processos de identificagdio em muitas jovens de classes menos privilegiadas economicamente,
que reconheciam muitas das situagdes vividas, assim como muitas das aspiragdes vivenciadas. Registre-se
também uma coincidéncia histoérica entre 0 momento de produgdo da novela e uma fase em que a classe
C, no contexto brasileiro, obteve algumas conquistas que lhe sinalizaram movimentos de ascensdo social.

Outra novela - esta, de carater mais juvenil — que foi imageticamente mencionada nos desenhos da
primeira turma, foi Ciimplices de um resgate. Trata-se de telenovela produzida e exibida originalmente pelo
SBT, entre agosto de 2015 e dezembro de 2016, que consistiu em uma adaptagao da telenovela mexicana
Complices al rescate. A exibi¢ao do remake infantojuvenil buscou manter o sucesso histérico obtido pela
emissora nas antecessoras, Carrossel e Chiquititas. Especificamente, Cumplices de um Resgate trabalha
com varios clichés da dramaturgia e dos folhetins em geral, como o de gémeas separadas ao nascer, que
nio se conhecem e tém destinos diferentes, por exemplo. Foi a atriz Larissa Manoela que interpretou as
personagens principais Manuela e Isabela, numa trama que narra o cotidiano de duas irmas gémeas que
trocam de lugar. Cuimplices foi sucesso de audiéncia no SBT e nas redes sociais, com o seu canal de videos
no Youtube com mais de 1,2 bilhdo de visualizagdes e mais de 100 produtos licenciados. Observe-se, pela
sua presenca nas referéncias das criancas da primeira escola da pesquisa, a sua efetiva penetracdo nas

classes populares.

Alguns outros programas ainda foram referidos imageticamente ou através de palavras, mas nao o
foram de maneira numericamente expressiva, como é o caso de Detetives no Prédio Azul, série brasileira
direcionada para um publico infantil, em que meninos e meninas “comuns” (e aqui estamos usando este
adjetivo para caracterizar criangas de classe média que moram em um edificio antigo, bastante distante dos
prédios modernos e sofisticados) realizam “investigacdes” sobre fatos estranhos, que geralmente envolvem
personagens também bizarros.

Observe-se, por outro lado, que, em um dos desenhos acima reproduzidos, o menino se desenha
sentado no sofd, sob um grande ventilador de teto, assistindo a TV, cuja programacao é “identificada”
com a expressdo “filme de terror” (possivelmente ecoando a tematica e estabelecendo uma conexiao com a
sessdo de leitura anterior sobre o livro “O pato, a morte e a tulipa”). Entretanto, para além destas referéncias
a TV (e é preciso lembrar, ainda, a frequéncia com o que o aparelho de TV esta presente nos desenhos em
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que as criancas retratam suas casas), ¢ importante voltar nosso olhar para a presenca das novas midias.
Assim, localizamos com frequéncia, mengoes a utilizagdo de videogame, aparelho celular e tablet. Vejamos

algumas imagens abaixo:

Figura 03: desenhos com referéncia ao videogame
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Fonte: dados coletados na pesquisa

Observa-se que, nas duas primeiras imagens acima, os meninos se desenham sentados em uma
cadeira com um joystick na méao - ambos estdo jogando videogame. No caso da primeira figura, o menino
foi bem especifico em seu desenho, pois a tela da TV mostra um campo de futebol e, acima da TV, um
baldo onde estd escrito “Goll”, em men¢ao ao narrador das partidas de videogame. Na terceira imagem, o
menino esta deitado no que possivelmente parece ser uma cama - e mais uma vez nota-se a presenca do

joystick (controlador de jogo).
Figura 04: desenhos com referéncia ao uso de aparelhos celulares e tablet

T

Fonte: dados coletados na pesquisa

Meninos (majoritariamente) sentados ou deitados (no sofd ou em sua cama), se representam numa
atividade cuja visualizagdo ja se tornou corriqueira para todos os que contemporaneamente tém contato
com criangas e adolescentes - jogando, “mexendo” no aparelho celular ou tablet (as vezes, simultaneamente
frente @ TV ligada, como no caso do segundo desenho acima). Observe-se que, no conjunto das duas
turmas, houve uma certa tendéncia diferenciadora por género nas atividades referidas. Se as meninas
revelaram em sua maioria a preferéncia por assistir a televisao e suas telenovelas, os meninos, por sua vez,
mostraram habitos um pouco diferentes: além de alguns jogarem bola quando chegam em casa, eles também
costumam utilizar outros artefatos midiaticos e tecnoldgicos - tais como videogame, celular e tablet. Aqui,
consideramos esses trés artefatos tecnoldgicos como referéncias midiaticas, porque na contemporaneidade
sao considerados e utilizados como midia de entretenimento e conhecimento. Alias, os jogos eletronicos
tém sido objeto de estudo com aproximagdo ao campo da comunicagado pelas caracteristicas midiaticas de

linguagem, narrativa e interatividade dos games (PINHEIRO, 2004).

Uma possivel surpresa em relagdo a tais mengdes, vindas de alunos de 4° e 5° ano de escolas
publicas (uma, ao menos, situada em bairro de acentuada vulnerabilidade social), pode ser minimizada ao

refletirmos sobre o que Girardello & Orofino observam:

106 RECC, Canoas, v. 24, n. 2, p. 97-108, jul. 2019



A emergéncia da midia nas conversas e producdes infantis sobre livros literarios

Na ultima década no Brasil, sobretudo em virtude das novas politicas dirigidas as classes populares,
houve um aumento muito significativo no consumo de tecnologias de comunicagéo e informagao,
em especial a aquisi¢do de telefones celulares e de computadores de uso pessoal (2012, p. 85).

Para além da mencéo a tais politicas, também ¢é possivel especular sobre um eventual acesso a tais
aparelhos através de compra de revendas de produtos nao provenientes do comércio tradicional, que acaba

por colocar também nas méos das criangas estes artefatos de entretenimento eletrénico.

Consideragdes finais

Ao trazermos e discutirmos brevemente os dados acima referidos, colhidos em situacao de trabalho
com livros de literatura infantil, nosso intuito foi contribuir para a discussdo sobre as relagdes possiveis
entre a leitura literaria e a midiatizagao da infancia contemporanea.

Em primeiro lugar, ainda que nao tenha sido este nosso intuito no presente artigo, é preciso apontar
a sensivel influéncia da midia (tanto as velhas como as novas) na concepgao e produ¢ao dos livros infantis
contemporaneos. Nao estamos, com isso, apenas nos referindo a migracao, para o livro impresso, de
personagens, marcas e imagens advindas de outros produtos culturais, como desenhos animados, filmes,
canais de youtube (youtubers), jogos, com um evidente interesse mercadoldgico e resultados financeiros por
vezes exitosos. O que pretendemos apontar é o quanto e como — mesmo mantendo seu formato de livro em
papel - variadas obras incorporam elementos da linguagem e das imagens que circulam em outras midias.
As imagens, na atualidade, frequentemente desempenham um papel central nas obras publicadas para
criangas, o que era bem menos frequente ha apenas algumas décadas atras. Observe-se que, nos dois livros
que serviram de base a producao dos dados aqui referidos, as historias restariam nitidamente incompletas
se fossem reduzidas ao texto escrito. E evidente que esta é uma caracteristica que leva em consideragio a
existéncia desta nova infancia, sem que, no caso, isso resulte em prejuizo a qualidade estética e criatividade

que permeiam as obras.

Em segundo lugar, se obras para criancas falam de sentimentos, situagdes e vivéncias humanas,
deve-se considerar o quanto tais dimensdes — como o medo, a esperanca, a amizade, a incerteza, p.ex.
- também sdo abordadas em outros produtos culturais acessiveis para as criangas. Se, para a leitura ser
significativa — ndo sé para crian¢as, mas para quaisquer leitores, ela deve mobilizar nossas experiéncias
anteriores, deve nos afetar e se integrar a nossas vivéncias através de diversas articulagdes, parece-nos
evidente que a presenca das referéncias mididticas feitas pelas criangas nao pode ser minimizada, afastada
como nao candnica, relegada ao plano do simples entretenimento. Neste sentido, praticas de mediagdo que
permitam e, inclusive, incentivem o estabelecimento de relagdes entre o mundo trazido na obra e o mundo
vivido pela crianga - intensamente povoado pela midia, como se pdde verificar - podem potencializar este
encontro da crianga com a riqueza do texto literario. Afinal, é forcoso reconhecer a implica¢do emocional
de muitas infancias nos diferentes mundos ficcionais atualmente oferecidos pelas midias, tanto através
do que é oferecido pela TV aberta, quanto através do que se torna acessivel nos celulares e tablets, como
jogos, sites etc. Afinal, no século XXI - e revisitamos o titulo do livro de Sibilia (2012), Redes ou paredes -
ndo faz nenhum sentido aos educadores estabelecerem paredes entre os ritos da leitura literaria, mantida
pela escola, e as experiéncias efetivamente vividas pelos jovens leitores, mas, sim, cabe-lhes incentivar e
possibilitar a eclosao de redes de significados intertextuais entre as vivéncias culturais desses novos leitores
(indiferentemente de a qual estrato socioecondmico pertencem), em contato (inarredavel) com as velhas e

novas midias.
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